Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

zagony schematy 6.rvt - Rzut: Teren

» | Wpisz stowo kluczowe (ub fraze

NS NN -
J cr:j;- [ |
Zmier D ( Importy)| Importuj h
CAD gbX ML Z pliku o grupe
Wybierz « Potzczenie Importuj ¥ | Weczytaj z biblioteki
EHE -S-=»- 2 L0 =
Przegladarka projektu - zagony schematy 6.rvt X =M ™
) . a r bﬁ‘\
=0, Widoki (wszystko) -~ B importuj formaty CAD ? X =)
E| ..... Rzuty @ED
-~ DACH Szukay | Pulpt v/ € B X 5 wdb v .
- FUNDAMENT ~ L _ Podglad =
= MNazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
- RZUT 00 = a
P = & CneDrive 2016-05-02 09:24 Folder systemowy B
RZUT N
Teren Historia & instalator 2016-05-05 23:13 Folder systemowy
- Rzuty sufitu (Rzut odwrécaony) r : S Ten komputer Folder systemowy
B--Widoki 3D % = Biblioteki Folder systemowy
{30} Dokumenty ¥ Sie¢ Folder systemowy
~-{3D} Kopia 1 ' L AT 2 2016-04-09 14:39 Folder plikdw
=+ Rzedne (Elewacja budynku) - ESK 2016-04-24 13:57 Folder plikow
F*?’f"d"'e Mdj komputer REVIL 2016-05-06 07:15  Folder plikéw
Wisilas Y M teren_revit.dwg 2016-05-1000:04  Plik DWG 41K8
- Wschod d
e
- Zachod S
&- Przekroje (Przekréj budynku) S et
A ‘
-8
i Ulubione
o [P Pulpit Nazwa pliku: |teren_re’vit.dwg V|
a fl ] Plki typu: |Pliki DWG (*.dwg) v|
B2 Legendy
[ Zestawienia/llosci [ ] Tylke biezacy widok Kolong: 1 Zachowaj e | Potozenie: ‘chznie - Poczatek 2 |
&-E Arkusze (wszystko) Warstwy/poziomy: Wszystko v| Umiesé w: RZUT 00 ~|
@ ADS - rzut 00 )
____ AQS - rzut 01 Jedn. importd: \centymetr v| 1.000000 [w| Zorientuij jak widak
""" A10 - przekroj A Poprawy linie nieznacznie obrdcone wzgledem osi | Otwidrz | ’ Anuluj |
----- A1 - przekrdj B
@ A12 - przekroj C 9
< - - >
~
Whasciwosc | Przegladarka projektu - zagony sch[ 1:100 OF & @2 o A« >

Gotowy

vl 9 A model gtowny

* &3 K To



Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -  zagony schematy 6.rvt - Rzut: Teren b | Wpisz stowo kluczowe (ub fraze m g ﬁ{ & Zarejestruj sig - m | @ I — >
Modelowanie brngowe i teren
T . = =N :
3 u G4 W OO R |4 I B &) A

Zmien Pokaz bryte Bryta Umiesc System Dach Sciana Strop Komponent Komponent FPlyia Podzie Sca Obszar podrzedny Linia Obszz
wedtug ustawieri widokéw ~ lokalna bryle | elementow scian ostonowych tereni narkinai nwierzchnie nowierzchnie wihasciwosci niwelowany

Model terenu

Wybierz + Bryta koncepcyjna Model wedtug powierzchni ‘ Model terenu Zmien teren

= 8 [j:-i RN — fﬂ' @ A = - :T_ lﬁ;! Eﬁ - @ o Definiuje powierzchnie topograficzna na rzucie terenu lub w

— widoku 3D.

Przegladarka projektu - zagony schematy 6.vt X Aby uzyskaé pomoc, nacisnij klawisz F1 = 5

]

=10, Widoki (wszystko) A | ©

= Rzuty @2]0
DACH Q
- FUNDAMENT
- RZUT 00
.-RZUT 01
- Teren

- Rzuty sufitu {(Rzut odwrdcony)

----- Widoki 3D

. 1308

--{3D} Kopia 1

B Rzedne (Elewagja budynku)

- Potudnie

-~ Pétnoc

- Wschod

- Zachod

& Przekroje (Przekrd) budynku)

s O

Y

-~
=) E

aTmmo N ®

- H

B3 Legendy

-2 Zestawienia/llosci

=-E Arkusze {(wszystka)

= A08 - rzut 00

- A09 - rzut 01

- A10 - przekrdj] A

----- A1 - przekrdj B

- A12 - przekroj C

< - - >

+80

v O
Whasciwosc | Przegladarka projektu - zagony schm[ 1:100 OF & @2 0 < >
Kliknij, aby wybra¢, nacisnij klawisz TAB, aby przetaczy¢, CTRL dodaje, SHIFT odwraca zaznaczenie. i « A Model glowny G <% B OF % T

-~
=)




K

Zmien Il “
—
| —%

Wybierz « | Whasciwosci

Schowek

IE Dopasyj ~+ [0 [

| Dotacz ~

Geometria

Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

| Dotnij ~ &= g~

P &= DI DIz
230

Zmien

Widok

zagony schematy 6.rvt - Rzut: Teren

Zmierz

Utworz

> | Wpisz stowo kluczowe [ub fraze

al & | &

Umies Uprosc
punkt || z importu | powierzchnie

Zmien | Edytuj powierzchnie

b
4

@g o @

Ustaw Pokaz Plaszczyzna Podglad
odniesienia

Powierzchnia

hd - b

—_—

Zmien | Edytuj powierzchnie

1 »

. = *

ﬁl Wskaz element importowany

taszczyzna robocza

/ Wskaz element importowany
=}

| Reedna 000 Rzedna bezwzgledna

x

=]

o[
LNy uu }

<

=10, Widoki (wszystko)

..... Rzuty
DACH
- FUNDAMENT
- RZUT 00
~~RZUT 01
. Teren
- Rzuty sufitu {(Rzut odwrocony)
- Widoki 3D
- {30} Kopia 1
- Rzedne (Elewacja budynku)
- Potudnie
- Zachod
- Przekroje (Przekrd) budynku)

OmMmoN®

H

3 Legendy
-2 Zestawienia/llosci
=-E Arkusze {(wszystka)

- AD8 - rzut 00
~AD09 - rzut 01
- A10 - przekréj A
A1l - przekroj B

~A12 - przekroj C

L
>

Twaorzy model terenu w oparciu o dane warstwic 3D
importowane w formatach DWG, DXF lub DGN.

Program Revit analizuje importowane dane warstwic 3D |
umieszcza szereg punktow rzednych wzdtuz warstwic,

Aby uzyskaé pomoc, nacisnij klawisz F1

ke

80

480

Whasciwosci | Przegladarka projektu - zagony sch [

1:100 O % B2 ¢ 2a d<

Kliknij, aby dodac punkt do powierzchni

w F 0 ‘,Hu‘,‘Model gtowny

= R= R )




Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

[ [ 'ﬁ; ‘ |.;,,| ¥ | J€ Dopasyj ~ 2 &) \ I r || N £
| ik . =N a2 T
IT \ | Dotnij ~ — e ) og 0
Zmier | Wklej — | ) o *‘!‘ > = = O = Hd
5 v T:. " Dolgcz ~ L: e Y + : HT =4 i’|
Wybierz « | Wiasciwosci Schowek Geometria Zmien

zagony schematy 6.rvt - Rzut: Teren

b | Wpisz stowo kluczowe (ub fraze

Zmieri | Edytuj powierzchnie

5
Umiesé
punkt

Powierzchnia

i=- [0, Widoki (wszystko) .
=1 Rzuty
- DACH
-FUNDAMENT
-RZUT 00
-RZUT 01
- Teren
7 Rzuty sufitu (Rzut odwrdcony)
----- Widoki 3D
--{3D}
-~ {30} Kopia 1
= Rzedne (Elewacja budynku)
- Potudnie
- Potnoc
- Wschad
- Zachod
= Przekroje (Przekrgj budynku)
oy

-
(11}

aTmMmo N ®

H
= Legendy

-3 Zestawienia/llosci

=-E Arkusze {wszystka)

@ AD8 - rzut 00

@ A0S - rzut 01

----- A0 - przekroj A

----- A11 - przekréj B

- A12 - przekréj C

< o - >

b

Oy

[ ]+48_oPISY_OSIE
[ ]+48_osE

[ ]+48_WIDOK

o

[ ]pefpoints
REVIT_WARSTWICE

Dodaj punkty z wybranych warstw X
[[]+48_HACZE ‘ Zaznacz wszystko ‘
[[]+48 HATCH ZWIR
[[]+48_KONSTRUKCIA ‘ Odznacz wszystko ‘

[ o ][ |

+80

_+80

1:100 O % k@2 o @<

>

Whasciwoscl | Przegladarka projektu - zagony sch,,.[

: potozenie <Niewspdtdzielone:

vl 0 B Amodel giowny

powierzchnie

Plaszczyzna robocza

™

.
| R
__

* £ K T




. Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -
"

s B

Zmien Pokaz bryte Bryta WUmiesc
wedlug ustawien widokow lokalna bryle
Wybierz « } Bryta koncepcyjna

zagony schematy b.rvt - Rzut: Teren

Modelowanie brytowe i teren

System
elementéw scian ostonowych

Model wedlug powierzchni

M

|

Q

terenu

Modeluj teren

b | Whisz stowo kluczowe (ub fraze

[LELE
LU

Ifﬁ\

Dach Sciana Strop  Model terenu Komponent Komponent| Plyta

parkingu

@ : ] ‘;G_J

BHGE - Q-7 =2-FO0A @9

=

BE-g -~

Podziel Obszar podrzedny Linia
Plyta
Dodaje phyte z konturu naszkicowanego na modelu terenu.
Trwa
wczytywanie

Przegladarka projektu - zagony schematy 6.rvt X

=10, Widoki (wszystko) P
=- ‘Rzuty

- DACH

- FUNDAMENT

- RZUT 00

"
Ls)

7 Rzuty sufitu (Rzut odwrocony)
----- Widoki 3D

- {3D}

------- {30} Kopia 1

2--Rzedne (Elewagja budynku)

- Poludnie

|
i

- Wschdd
------- Zachod
- Przekroje (Przekroj budynku)

Legendy
[ Zestawienia/llosci
o Arkusze (wszystko)

@ A12 - przekioj C y
< ‘ - - >

Whasciwosc | Przeglgdarka projektu - zagony 5c:hl

1:100

Aby uzyskac pomoc, naciénij klawisz F1 | Eg*

nagrania
wideo...

a0 & % L Zarejestrujsie ~ 2 (3) - — e

P
AN
Obszar Etykiety

ci niwelowany = warstwic

L2

+80

O& i & maEaw o mad <

Kliknij, aby wybrac, nacisnij klawisz TAB, aby przetaczyc, CTRL dodaje, SHIFT odwraca zaznaczenie.

e

& A Model ghowny

9 4 5 ¥ N T



Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

zagony schematy 6.nvt - Rzut: Teren

b |Whisz stowo kluczowe (ub fraze 53

Zmien | Utwaorz obwiednie plyty

- a1 "% Te lopasu| * |__ [ I f ] o J AS / D ey R =
. l | . . ’ — |7l - ) [\, Linia obwiedni | / il ® s w
Ziriied E elai L] | CF Lo - e= .0 - > s o 0O y -y 3 [~ O— P r—‘ “";F - ks Dedalad
- = - @ Dotacz + B R 0% I ] 1 ’LI JI % |Gy " - l l‘ ‘l a -] >trzatka nacnyienia o :> l"[:3. E Sl JUGIgU
Wybierz « | Whasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok | Zmierz Utworz Tryb Rysuj Plaszczyzna robocza
= « -5 G if- i =
Odsuniecie: m [] Rozciggni) do sciany (do warstwy nosnej)
I i ] ) \ sz A
Edytuj zespot X — 8
. fall
Piyta . Rodzina: Piyta o
Piyta 1 Typ: Phyta 1 -
: 22 Q
Catkowita grubosc: 20.00
Piyty ~ £8 Edytuj typ Opér (R): 0.1812 (ma-KyW b
Wiazania A Bezwtadnosc cieplna:  28.08 KI/K
Poziom [RzuT 00 Warstwy
Odsuniecie wysokosc...[-2.00 . - _ —
Definiuje pomieszcz.. Funkcja Materiat Grubosc Zawiniecia
: " 1 Granica warstwy nosnej Warstwy powyzej zawiniecia 0.00
Wymiary A = :
Nachylenie 2 Naosna [1] Beton, wylewany na miejscu budowy 20.00
G 3 Granica warstwy nosnej ‘Warstwy ponizej zawiniecia 0.00
Powierzchnia
Objetosé 0.000 m®
Dane identyfikacyjne A
Obraz
Komentarze
Inak
Ftapy 2 Wstaw | ‘ Usun ‘ H W gare | I W dat
Etap utworzenia MNowa konstrukcja
Etap wyburzenia Brak
<< Podglad OK | | Anuluj ‘ ‘ Pomoc
I \ N e i
Pomoc dotyczgca wiasciwosci A
8 i ‘:l W
Wiasciwoéd | Przegladarka projektu - zagony sch...l 1:100 6@ % & @E S 0 o @ Ia < i

Gotowy

A& 0 A Model gtowny

%5 K T



zagony schematy 6.rvt - Rzut: FUNDAMENT

Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna - L 2ji
H;*ql % | I Dopasyj ~ [{3 &) DE[Q Db ga alo ‘D?; S v | — / ] @@ E % g .
E’ ( oy LW
- ri_l ¢ Dotnij + ‘&= EID - F = - : — ~
P o O o f &= 737 &} Strzatka nachylenia *_ ] Al l Ustaw Pokaz Plaszczyzna Podglad
- N ¢u-} Q HI -I ﬂ b 4 % L.:ll lll S DIWH_‘ B odniesienia

Ptaszczyzna robocza

1
R i
Zmieri l’l Wklej

=] N W (A Dolacz = £ &
Geometria Zmien Widok | Zmierz Utwérz Tryb Rysuj ] T

Wybierz « | Wiasciwosci

l 1) [ﬁ' oy {3 :' L ]i (4 )
P ey P * o e ] C
| [ | . | | e | | l} |
Piyta | Y - | S N
" ' SN EREE ——
3 - {;T}———f'f——f'——~L————————*——————71—7——77———ﬂ—‘r——'f—f——————
Piyy v 8 Edytuj yp N | | 1|
Wiazania & \ﬁ\\ [ | [ I ! || |
.,
Poziom RZUT 00 PN 4 | | | L | |
Odsunigcie wysokosc...i-2.00 "IH “-f_\ I I I i I l |
Definiuje pomieszcz... I"l \ | | | l | [ ‘
Wymiary A I“ N | | | | |
MNachylenie In’[ ;,/r | | | ! | ‘\;:;
Obwaod ‘I\‘- . /,/ | | I ‘ 1 | I
Powierzchnia L I' c;__ﬂ ,,x/‘__|'__'l_'“"i"'_'___"r_'_"____'ff__"'_'_"_i__ ‘i T T T
Objetost | | | . | 1 ! |
Dane identyfikacyjne A 7 s | | | | | I
Obraz I L P g t i | 0.po
Ie ;s ; [ |
Komentarze mﬂ;" @J}i,i:,liiii!774!»,77*777777777777%7777777;&7777!.. e
Znak / | [ [ [ ! . .
Fiapy : TR | | | | |
Etap utworzenia Mowa konstrukcja y l l l | ! ! l
Etap wyburzenia Brak ‘,w’“ ‘ ‘ | IU l ’ l ’
/! | | | ! | L | |
Lo M = - e e T I 1 1 E B o e e 1 3
A T I N ; ]
! 4 | | | ‘!! i | I H
- f' ] |
/ | | 1 ,xl | I | '
/ z ®_'__'I____!___!______'_____u 1 1___’_______ 2 []
- | - T
I‘"‘ — lr‘. - ‘]\
T c | o |
u"“lw | | l ! | ]x“ l i[i
L | |
Pomoc dotyczgca wiasciwosci & il- ¢ 2 / “' i'q' : /
Wiasawosc Przegladarka projektu - zagony sch..| | 1:50 BB e e 6 W e b @ TE < '] o l ) B | > &
ia linii ‘ vﬂ'.la? 0 .{..[afﬁModel glowny vyi[q?.[éﬂ%imumih




Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

zagony schematy 7.rvt - Rzut: FUNDAMENT

3 — . -‘_,_ Donasyi * [ i | [
\ ‘ X l ‘ | [ Jit,. Dopasu Lol ’ J r|‘ rl ;
[T e~ . [H) o] | L Ll 4
o | | | Dotnyy ~ E= 0~ —
Zmier =] g . e U2 Ty =
4= - B ~ ne @ *o» {
— S5 | (- Dofacz ~ &£ 9 + w
Wybierz « | Wlasciwosci Schowek Geometria Imien

L v oigv | — : = ) & . 7 —
. . e LI e HL Linia obwiednij /,, . = L:’_r © [ U ik — '
ao O W=l &g T T3 > [~ O—OC A - . ‘ ) "' ﬁ/e (-'i éf AV - Istaw Pokaz Plaszczvzna Podg 1
: . | = , £ Strzatka nachylenia Jsiaw Fokaz P 8 rocglaa
= | & ¥ | | | ‘i X (€5 B ] ,«‘E}F 5 odniesienia
Widok Zmierz Utwarz Tryb | Rysuj ' Plaszczyzna robocza

[ ——

=K

-

‘

Odsuniecie:| 2.00 [ Rozciagnij do éciany (do warstwy noénej)

=@z N
Edytuj zespat > — o
Piyta _ Rodzina: Plyta @D
Piyta 2 Typ: Phyta 2 L_"
Catkowita grubosc: 112.00 -
Plyty ~ ‘ Edytuj typ opér (R): 1.7231 (m2+K)/W 5)
Wiazania % Bezwtadnos€ cieplna:  96.14 KI/K
Poziom RZUT 00 “ Warstwry
Odsuniecie wysokosc). -38.00
Definiuje pomieszcz... Funkcja Materiat ‘ Grubosc Zawiniecia
: ,. 1 Granica warstwy nosnej Warstwy powyzej zawiniecia 0.00
Wymiary ; . . ;
Nachylenie 2 Nosna [1] Gipsowa plyta scienna E'HZDO
St 3 Granica warstwy nosnej Warstwy ponizej zawinigcia 0.00
Powierzchnia
Objetosc 0.000 m®
Dane identyfikacyjne A
Qbraz - (
Komentarze
Znak
Etapy 8 il | ’ Ll ‘ | ol | [ el
Etap utworzenia MNowa konstrukgja
Etap wyburzenia Brak
<< Podglad oK | | Anuluj \ ‘ Pomoc
Pomoc dotyczaca wiasciwosci Zastosuj ] o
Wiasciwosci | Przegladarka projektu - zagony sch.,.l 1:50 B A @EBE o i >

Gotowy

o 20 @ H‘Model glowny w & *‘%?ﬂ



Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

zagony schematy 7.nvt - Rzut. FUNDAMENT

'r. = % |1 Dopasy ~ [(2 §) | gpoofe T% | Q- @& — _|[L] L— .‘ =k
[;} W (] |_LJ |_' ’g_l o - (& D{Q D p a8 = 1 % D ;Tj‘ ‘O] x Linia obwiedni _/,_ ? E?_C g ﬁ %
Zmien Iif Wklej - - Doty ': u‘D ‘,E... @)y} O ﬂT e i i \(/" . [LEZ-?'| ?;“‘ ¢ @& Strzatka nachylenia C :‘ Ustaw Pokaz Plaszczyzna Podglad
eI N ¢J Dotaz - £ & -'-I % X | &y ‘-_,:Ih - @ =) /l{. |=] odniesienia
Wybierz | Wlasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok | Zmierz Utworz Tryb Rysuj Ptaszczyzna robocza

Piyty ~ | 88 Edytuj typ
Wiazania o3
Poziom RZUT DO
Qdsuniecie wysokosc..|-38.00
Definiuje pomieszcz..,
Wymiary B
Nachylenie
Obwad 6010.00
Powierzchnia 161.753 m?
Objetosé 181.163 m®
Dane identyfikacyjne &
Obraz
Komentarze
Znak
Etapy ®
Ftap utworzenia MNowa konstrukcja
Ftap wyburzenia Brak

Pomoc dotyczaca whasciwosci

Whasciwosc I Przegladarka projektu - zagony sch..l

SRS =g
L | .
N | |
N | |
O——f - | e ———— e e

P |
= e —
!
\
.

%ﬁw

W Hi L0 .l. .l A , Model glowny

PABENTY




Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -  zagony schematy 7.rvt - Rzut: Teren b | Wisz stowo kluczowe [ub fraze HB g ﬁ g. Zarejestruj sie ~ K ; @ x - *

Zmieri | Sciany

L3 K Koopasy - [0 & B J D'E‘J DL; s ofe @A = [E‘J] [('*E"ﬂ' ! Ef E 4 %) Zapisz
SoLom_ @ ] L= = D@ = E Ty

Zmien L} Wklgj I | 3 Dowi e ¢g¢ o3 O =_'I‘T as Bl = ‘j * */% . @ ‘lT Edytuj Resetuj | Otwd Dotacz Odtacz Filter B
= - B @ Dotaz - £ R + Q —Ik 2 S X & ‘ pncie il . .., . B Edyny

Wybierz - | Wlasciwosci Schowek Geometria Zmien Widok Zmierz Utworz Tryb Zmien sciane Wybor

ZHG -G @2 -FOA B O aB B0 -~

Zmiet | Sciany ’ Aktywuj wymiary

N | (Tl
Sciana podstawowa - CP @ @ z @ @ @ o

Oporowy - beton 150 mm |- I I I | i

Sciany [7) ~ P8 Edytuj typ C — ——— N

o

Wiazania 2l A

Linia potozenia Lico zewnetrzne
‘RZUT 00 "

-2.00

Wigzanie podstawy

Odsuniecie podsta...

1

|

l

Podstawa jest dofa.. !
Wielkosé przediuze....0.00 |
1

1

|

1

Wigzanie gdry Do poziomu: RZU...
Wysokosé niezwigz... :52.00 . o

QOdsuniecie gory 50.00

Gora jest dolgczona .

sabisphh Q)

Definiuje pomieszc...:[]

Skojarzony z bryta

»
o

I

|

Konstrukcje I
Konstrukeje |
I

|

I

|
Wielkosé przediuze...i0.00 " —H ! I
—_— ____|._____.._________
: = L
{
|
|
|

Odblokuj model an... 1

Funkcja konstrukcyj... :Nosna

Otulina zbrojenia - ....Otulina zbrojenia ...
Otulina zbrojenia - ...;Otulina zbrojenia ...
Otulinazbrojenia—...Otulinazbmjenia.‘. @7 ______ll___l—_____________—_l_________T_______ T

|

|

I

»

Wymiary
Diugose

Powierzchnia

Objetosc

Dane identyfikacyjne : A v

Pomoc dotyczgca wiasciwosci Zastosuj
-Wlakiwo‘éci Przeglgdarka projektu - zagony sch... 1:50 C] & Gk Ge @ £~ 0 2 I < >
Kliknij, aby wybra¢, naciénij klawisz TAB, aby przelaczy¢, CTRL dodaje, SHIFT odwraca zaznaczenie. e v 0 M Model gtowny NI T




Autodesk Revit 2016 - Wersja edukacyjna -

. :

Modelowanie brytowe i teren

zagony schematy 7.rvt - Widok 3D: (3D}

) 99 ® O9US R 4 m@Oo 8 2| of
[:5‘ | Lot N LU ’[;I\ ’!\ :
Zmien Poka? bryle Bryta Umiesc System Dach Sciana Strop | Model terenu Komponent Komponent Piyta Podziel Scal QObszar podrzedny Obszar

| wediug ustawien widokéw ™ lokalna bryte 1 elementdw Scian ostonowych terenu parkingu ﬂ powierzchnig powierzchnie niwelowany
Wybierz = | Bryla koncepcyjna | Model wedtug powierzchni | Maodeluj teren u |

Obszar podrzedny

eH@-®-7-=2-LOCA -2 QB-ZF-7

Definiuje powierzchnie w ramach modelu terenu,

Trwa
wezytywanie
nagrania
wideo...

Przeglgdarka projektu - zagony schematy 7.rvt X = @ & ~

Aby uzyska¢ pomoc, naciénij klawisz F1 | Ef

....... DACH ~

#-- Rzuty sufitu (Rzut odwrocony)

....... {3D} Kopia 1
= Rzedne (Elewacja budynku)
----- Potudnie

~[E= Legendy

-3 Zestawienia/llosci
=B Arkusze (wszystko)
- A08 - rzut 00

- A09 - rzut M

----- A10 - przekroj A
- A11 - przekroj B

- A12 - przekrg) C
----- A13 - przekroj D
----- A4 - przekroj E

< - - >

WWasciwosci I Przegladarka projektu - zagony sch...l

Model terenu : Powierzchnia il

...m - H - ..H......m..... H - H....

4....,H...

W

HFh GG EHEY a8 < >
e 2 Model giowny e o s M)

1:100




	Arkusze i widoki
	Model
	Model (1)
	Model (2)
	Model (3)
	Model (4)
	Model (5)
	Model (6)
	Model (7)
	Model (8)
	Model (9)
	Model (10)


