ARCHITEKTURA | NARRACJA
WSPOLCZESNE MUZEA BIOGRAFICZNE

STRESZCZENIE

W niniejszej pracy podjeto problematyke architektury muzedéw biograficznych
(okreslanych takze jako muzea monograficzne oraz muzea jednego artysty) i jej zwigzkow
z narracjg. W pierwszym rozdziale (wstgpie) okreslono podstawowy cel badan, jakim jest
wskazanie i opis zwigzkow migdzy architekturg muzeow biograficznych a narracja,
w kontekscie projektowania przez architektow tego typu obiektow. W tym celu
opracowano cztery pytania badawcze dotyczace rozumienia terminu narracja dla obiektow
architektonicznych, realizacji narracji w architekturze, jej znaczenia dla aktywnosci
projektowej architektow oraz zastosowania metod zwigzanych z narratologiag w stosunku
do architektury muzedéw biograficznych. W pracy wykorzystano nastgpujace metody
badan: metoda analizy i krytyki piSmiennictwa (zrodet), metoda obserwacyjna, analiza
porownawcza, analiza narratologiczna oraz elementy metody space syntax (analiza convex
spaces). Zakres badan stanowig wspolczesne nowoprojektowane muzea biograficzne
poswigcone artystom, ktére zostaly udostgpnione dla zwiedzajacych w latach 1996-2021.

W drugim rozdziale nakreslono histori¢ tworzenia muzedw biograficznych
z uwzglednieniem ich typéw, a takze opisano wspotczesne uwarunkowania zwigzane
z powstawaniem muzedw. Ta czg¢$¢ stuzy do nakreslenia tta dla projektowania nowych
obiektow o funkcji muzeum biograficznego.

W kolejnym rozdziale przesledzono znaczenie terminu narracja, uwzgledniajac
rozw0] narratologii jako nurtu badan nad narracjami. Omoéwiono kluczowe prace
teoretyczne dla zwigzkow architektury i narracji, a takze opinie praktykow dotyczace roli
narracji w procesie projektowym. W konsekwencji pokazano, ze architektura jest
postrzegana jako jedno z mediow narracyjnych, oraz ze wystepujg dwa wiodace sposoby
rozumienia narracji w architekturze: 1) narracja wytwarzana jest w trakcie przejécia przez

obiekt architektoniczny na podstawie cech zwigzanych z narracyjnoscia obiektu lub 2) sam



obiekt stanowi narracje¢, ktora jest tworzona do odczytania w trakcie przej$cia. Pierwsze
Z podejs$¢ stawia na bardziej indywidualny charakter nadawanych przez zwiedzajacego
znaczen i podkresla rozumienie narracji jako konstruktu mentalnego lub poznawczego,
natomiast drugie uwidacznia rol¢ autora obiektu architektonicznego jako tworcy tekstu
narracyjnego. Przyblizono takze metode badan narratologicznych w oparciu 0 teori¢
autorstwa Mieke Bal, ktora zaktada trojwarstwowy podzial tekstu narracyjnego (tekst,
opowies¢, fabuta).

W czwartym rozdziale wskazano, ze zycie 1 tworczo$¢ artysty, ktdremu po§wigcone
jest muzeum biograficzne, stanowig narracj¢ bazows, czyli podstawowag opowieS¢
(pierwowzor), dla realizowanej] w architekturze obiektow narracji. Kwesti¢ te
zaprezentowano okreslajac wystepujace w muzeach biograficznych elementy narracyjne,
czyli rozwigzania architektoniczne o potencjale narracyjnym. W tym celu
przeanalizowano 1 porownano przyktady muzeow biograficznych z roznych stron $wiata,
ktére nastepnie zostaly zestawione w katalogu zalagczonym do pracy. Skupiono si¢ m.in. na
takich aspektach, jak: plan — rzut muzeum, taczno$¢ z otoczeniem, forma architektoniczna,
detal architektoniczny, fokalizacja i warunki ekspozycji eksponatow, koncepcja Sluzy
psychologicznej lub przestrzeni progowej, a takze ruch w muzeum i wybdr drogi

zwiedzania.

Finalnie w rozdziale piatym pracy przeprowadzono modelowa analize
narratologiczng dla jednego wybranego muzeum (Centrum Hamsuna), przy zalozZeniu
trojwarstwowej budowy tekstu narracyjnego, taczac ja z metodami badawczymi,
klasycznie stosowanymi w architekturze. Wskazano wady i zalety stosowania
proponowanej metody badan narracji w architekturze. Analiza tego typu moze by¢
przeprowadzona W celu opisu narracji dla istniejacych obiektow lub wykorzystywana
w fazie projektowej. Moze rowniez wplywaé na decyzje projektowe poprzez
uwzglednienie uporzadkowania zjawiska narracji. Pozwala to na uzyskanie nowego
spojrzenia na architektur¢ muzealng, a szerzej na calg grupe obiektow o funkcji

kommemoratywnej.



