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Streszczenie

Przedmiotem badan niniejszej dysertacji sg mozliwosci wykorzystania komiksu w architekturze.
Komiks jako medium artystyczne i komunikacyjne znane jest w obecnej formie od XIX wieku. Jego
korzenibadacze dopatrujgsiejuzwmalarstwie jaskiniowymimalarstwie sredniowiecznym, dostepne
definicje komiksu wiaza go z pojawieniem sie srodkéw masowego przekazu. Podobnie jak w kazdej
dziedzinie sztuki jego wartosci artystyczne i literackie potrafig by¢ skrajnie odmienne. Jednakze
mozliwosci przekazu tego medium sg szerokie. Fenomen komiksu jako nosnika narracyjnego zdaje
sie potwierdzac obecna swiatowa popularnosc filmowych adaptacji graficznych opowiesci. Komiks
jako potaczenie obrazu z tekstem w epoce wizualnej staje sie coraz bardziej wptywowym nosnikiem
przekazu informacyjnego.

Podstawowym celem pracy byto zbadanie mozliwosci wykorzystania komiksu w praktyce
architektonicznej. Narracyjne cechy komiksu umozliwiaja wprowadzaja do prezentacji idei
architektonicznych dodatkowego parametru jakim jest czas. Wzbogacenie przekazu o nowy
wymiar zdaje sie byc coraz czesciej dostrzegane i doceniane w srodowisku architektonicznym.
W badaniach poddano analizie prezentacje architektoniczne wykorzystujace wtasciwosci
warsztatowe sztuki sekwencyjne komiksu. Zweryfikowano postugiwanie sie jezykiem komiksu
przezroznychautoréw.Poczawszy odpracLe Corbusierazpoczatku XX wieku, poprzezmanifesty
brytyjskich architektow a skonczywszy na wypowiedziach krytycznych udostepnianych na
architektonicznych stronach internetowych.

Pierwsza czes¢ pracy zawiera wprowadzenie do opisania fenomenu komiksu. Prezentuje
dostepne definicje szukajgc odpowiedzi na pytania dotyczace rozlegtosci warsztatowych
komiksu. Czesc ta przedstawia mozliwosci stylistyczne i estetyczne wizualnego jezyka komiksu,
jak réwniez jego cechy narracyjne. Opisane s3 plastyczne cechy komiksu, formy jego publikacji
oraz mozliwosci komunikacyjne tego medium. Zaprezentowano materiat graficzny wizualizujacy
opisane cechy.

W drugiej czesci poruszono temat warsztatu wizualnego jakim postuguja sie architekci
prezentujgc wtasne projekty i idee, m.in. opisano zjawiska autonomicznego rysunku
architektonicznego i komiksu architektonicznego.

Czesctazawierardwniez trescizwigzane z procesaminarracjiwystepujgcymiw prezentacjach
architektonicznychiwykorzystaniem w nich plastycznych cech medium komiksowego. Wskazano
na zakonczone sukcesem przyktady zastosowania komiksowej narracji jako kanatu informacji
w projektowaniu architektonicznym.

Trzeciaczesc¢ zawieraanalizy komiksowychrealizacjiw architektonicznejpraktyce zawodowe;j.
Rozdziat ten otwierajg badania manifestow tworczych i ideologicznych zapisywanych przez
architektow pod postacig komiksow. Przyktady architektonicznych projektow ideowych



i realizacyjnych ukazuja skuteczne zastosowanie wzorcow sztuki sekwencyjnej. Czesc ta
prezentuje rowniez realizacje architektoniczne, ktorych zrodtem byta tworczosc komiksowa.
Zawiera przyktady komiksow szerzacych edukacje architektoniczng oraz opisuje zastosowanie
narracyjnego warsztatu komiksu w formach nauczania architektury. Na zakonczenie rozdziatu
poruszony zostaje temat krytyki architektonicznej postugujgcej sie plastycznym jezykiem
narracyjnej sztuki graficznej.

W pracy wykazano przydatnosc¢ zastosowania jezyka komiksu w praktyce architektoniczne;j.
Stwierdzono, ze szeroki zakres wizualnego warsztatu komiksu wzbogaca mozliwosci prezentacji
tak projektow architektonicznych, jak i idei bedacych ich zrddtem i inspiracjg. Wskazano
nowe zakresy tych prezentacji uwzgledniajace dodatkowy parametr czasu, wtasciwy narracji
komiksowej. Réwniez w warstwie wizualnej pracy ukazano mozliwosci komiksu jako nowej formy
kanatu informacyjnego. Warsztat plastyczny tego typujest czytelniejszy, przez co otwiera sie na
szerszy krag odbiorcow projektu architektonicznego.

W pracy udowodniono, ze zastosowanie komiksu w praktyce architektonicznej skutecznie
podnosi efektywnos¢ procesu projek-towego. Odpowiednie wykorzystanie waloréw komiksu
przyczynia sie do lepszego zrozumienia dziatalnosci projektowe;j i jej efektow w postaci utwordow
architektonicznych. Daje mozliwosc jej odbioru osobom nieprzygotowanym profesjonalnie
a zainteresowanych jej skutkami. Jednoczesnie uatrakcyjnia przekaz.
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