Tworzenie struktur warstwowych.

Przed przystgpieniem do modelowania przegréd naszego budynku wskazane jest utworzenie
struktur warstwowych zgodnych z naszymi zatozeniami. Dotyczy to takich obiektow jak: sciany, stropy,
potacie dachowe, powtoki.

Mozemy oczywiscie zaczg¢ modelowanie postugujac sie strukturami przypadkowymi (pewnie
na zajeciach z Budownictwa, w wielu przypadkach, nie zostata podjeta ostateczna decyzja dotyczaca
tego zagadnienia). Pamietajmy, ze na kazdym etapie pracy mozemy przebudowac wybrane obiekty.
Np. w przypadku $cian stawianych na uprzednio naniesionych osiach konstrukcyjnych zmiana grubosci
struktury nie powoduje ,rozsypania sie” modelu, oczywiscie zmieni sie nam powierzchnia zabudowy
obiektu i powierzchnie poszczegdlnych pomieszczen.

Aby wybrac strukture warstwowga, w oknie wybranego obiektu (w opisie postuzono sie oknem
,Ustawienia sciany”) uaktywniamy ikone struktur warstwowych, umozliwi to na rozwiniecie rolety z
wyborem struktur odpowiadajgcych danemu obiektowi
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P Wpisz tu wyszukiwane stowa

Prawdopodobnie wsrdd przyktadowych struktur nie znajdziemy struktury odpowiadajgcej
naszym zatozeniom. Bedziemy wiec zmuszeni do samodzielnego utworzenia struktury warstwowej.



Aby otworzy¢ okno ,Struktury warstwowe”, umozliwiajgce samodzielne tworzenie struktur, w
menu gérnym rozwijamy pozycje ,Opcje”, nastepnie rozwijamy rolete ,Atrybuty elementéw” i
znajdujemy pozycje ,,Struktury warstwowe”.
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Tworzenie i edycja dostepnych w projekie struktur warstwowych.

L Wpisz tu wyszukiwane stowa

Klikniecie komendy otwiera okno ,Struktury warstwowe”.
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Na gorze otwartego okna ,,Struktury warstwowe” znajduje sie roleta umozliwiajgca wybér jednej
ze struktur zapisanych w projekcie, trzy przyciski ponizej umozliwiaja sterowanie zawartoscia rolety.

W sytuacji gdy musimy utworzyé wtasna strukture najwazniejsza jest zakfadka ,Modyfikuj
warstwy i linie”.



Zaktadka zawiera liste warstw i linii oddzielajgcych warstwy. Umieszczony z prawej strony podglad
informuje nas, jak dana warstwa bedzie wygladata w przekroju i w widoku 2D lub 3D.

Tworzgc nowa strukture wskazane jest wybranie struktury, ktéra zblizona jest do zamierzonej, np.
pod wzgledem ilosci warstw lub przyjetych materiatéw. Po wybraniu struktury klikamy przycisk
,Utworz”, ktéry pozwoli nam na zapisanie struktury pod nowg nazwa.

Nastepnie mozemy przystapi¢ do pracy w zaktadce ,,Modyfikuj warstwy i linie”. Mozemy wybierac
dowolne materiaty z biblioteki programu i przypisywac im grubos$¢ warstwy. Decydujemy tez o liniach
rozgraniczajagcych warstwy, przypisujgc im numery piéra, odpowiadajgce za grubosci linii i kolor.
Mozemy takze oczywiscie dodawac i usuwac warstwy. Nalezy zwrdci¢ uwage na witasciwe przypisanie
do warstwy funkcji, jakg petni ona w strukturze. Jest to szczegélnie wazne, jezeli chcemy, np. okreslac
przebieg scian w oparciu o rdzen $ciany.

Na koniec musimy okresli¢, do czego utworzona struktura ma stuzyé¢, czyli czy bedzie Sciang,
stropem, potacig lub powtoks. Nieprawidtowe przypisanie spowoduje, ze nie znajdziemy naszej
struktury w rozwinietej rolecie struktur warstwowych danego obiektu.

Powyzszy opis nie omawia problemy tworzenia i edycji materiatdw budowlanych. ,Priorytet przy
przecieciu” jest parametrem materiatu, ktéry odpowiada za przenikanie sie dwdch struktur.

W trakcie pracy prosze uwaznie przejrze¢ ustawienia obiektu i dostosowac je do swoich zatozen. To
program ma robic to, co Wy chcecie, a nie na odwrét.



