Modelowanie stropow.

Komenda pozwalajgca na uruchomienie narzedzia ,,Strop” znajduje sie w menu gérnym, po rozwinieciu
pozycji ,,Projekt”, a nastepnie rozwinieciu rolety , Narzedzia projektowe”, lub na palecie , Narzedzia”,
w zaktadce ,,Projekt”.
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Narzedzie Strop

L Wpisz tu wyszukiwane stowa




Ustawienia stropu opisze korzystajac z okna ,,Ustawienia stropu”

Pierwsza zaktadka ,,Geometria i potozenie” pozwala na okreslenie poziomu, na ktérym chcemy
umiescié stop oraz na okreslenie konstrukcji stropu.

Okreslajg poziom mozemy zdecydowadé o tym, ktéra czesé stopu bedzie stanowita ptaszczyzne
odniesienia (gdra, doét stropu, géra, doét rdzenia konstrukcyjnego)

Okreslajgc konstrukcje decydujemy, czy stop ma strukture jednorodng, czy chcemy wybrac jedng ze
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L Wpisz tu wyszukiwane stowa

Pozostate ustawienia (zaktadki ,Rzut i przekréj” i ,,Model”) sg zblizone do ustawien narzedzia
,Sciana”, chociaz, oczywiscie przystosowane do specyfiki obiektu.

Umieszczajgc strop w projekcie mozemy naniesc¢ jego obrys korzystajgc z podobnych mozliwosci, jak w
przypadku okreslania przebiegu $cian (obrys prostokatny, obrys zamkniety sktadajacy sie z odcinkow
linii prostych lub tukéw). Mozemy tez pomdc sobie korzystajgc z ,magicznej rézdzki”. W tym celu nalezy
umiesci¢ kursor wewnatrz dowolnego obrysu (np. czworokat Scian, obrys okreslony liniami lub liniami
i Scianami), przytrzymac klawisz spacji, a nastepnie klikngé. Strop wypetni nam okreslong powierzchnie,
w przypadku obrysu okreslonego scianami z tynkiem, wypetni do lica wewnetrznego tynku.



W dalszej kolejnosci mozemy rozsungé krawedzie stropu korzystajgc z podrecznego paska
narzedziowego, ktéry pojawi sie po uaktywnieniu stropu i ponownym kliknieciu na krawedzi.
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L Wpisz tu wyszukiwane stowa

Krawedzie mozemy rozsung¢ do wewnetrznego lica rdzenia konstrukcyjnego sciany. Mozemy tez
rozsung¢ do zewnetrznego lica rdzenia. W takim przypadku dodamy do naszego stopu wieniec, ktérego
wysokos¢ bedzie réwna grubosci ptyty nosnej stropu.
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W przypadku, gdy chcemy skorzystaé z takiego rozwigzania musimy pamietac, aby Sciany dolnej i
gornej kondygnacji nie tgczyty sie na poziomie géry lub dotu stropu. Na ilustracji sciany faczg sie na
poziomie kondygnacji, a poziom stropu zostat okreslony w odniesieniu do géry rdzenia stropu.



Jezeli wysokos¢ wienca jest inna niz grubos¢ ptyty dociggamy strop do wewnetrznego lica rdzenia
$ciany, a wieniec wykonujemy jako belke wstawiong w $ciane. W ponizszym przyktadzie ptyta nosna
stropu i belka wykonane sg z materiatu ,Prefabrykaty zelbetowe”. Linie rozgraniczajgcg wieniec od
ptyty uzyskano powielajgc materiat ,Prefabrykaty zelbetowe” i przypisujgc zapisany pod inng nazwg
materiat do belki.
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Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj Ctri+Shift aby przelaczy¢ tryb 2aznaczania: caly element / czeéc elementu.

£ Wpisz tu wyszukiwane stowa

Decyzja, czy strop przypisany do danej kondygnacji jest ,,pod nogami” czy ,nad gtowa” nalezy do
uzytkownika. Nalezy jednak pamietaé, ze obrys stopu jest narysowany linia ciggta tylko na
kondygnacji, do ktérej nalezy, na wszystkich pozostatych, powyzej i ponizej narysowany jest linig
przerywang. Na ponizszych ilustracjach strop nalezy do kondygnacji ,,Poziom +1”.
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Kiiknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj Ctrl+Shift aby przelaczy¢ tryb 2aznaczania: caly element / cze<c elementu.
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Kliknij element lub narysuj obszar. Przytrzymaj Ctri+Shift aby przelaczyé tryb zaznaczania: caly element / czes¢ elementu.

£ Wpisz tu wyszukiwane stowa

O prawidtowym przenikaniu sie struktur (w tym przypadku stropu i $cian) decyduje parametr
przypisany do materiatdw budowlanych ,,Priorytet przy przecieciu”. W przyktadzie pokazanym powyzej
nalezatoby jeszcze skorygowal priorytety podtogi drewnianej lub tynku wewnetrznego w celu
uzyskania witasciwego efektu.

W trakcie pracy prosze uwaznie przejrze¢ ustawienia obiektu i dostosowac je do swoich zatozen. To
program ma robi¢ to, co Wy chcecie, a nie na odwrot.



