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1. Tematyka problematyki naukowej poruszona w rozprawie

Przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska zostata przygotowana pod kierunkiem dr hab. inz. arch. Leszka
Malugi, prof. uczelni. Praca sktada sig z 5 rozdziatow tematycznych i 4 rozdziatéw zasadniczych, liczy 272 strony.
Podziat niniejszej pracy wydaje sie jak najbardziej stuszny z punktu widzenia prezentacji badanego materiatu
naukowego.

Na wstepie nalezy podkresli¢, iz praca ma na celu poszerzenie zbioru narzedzi wspierajacych ekspresje oraz
tworczos¢ architektoniczng, przektadajac sie tym samym na podniesienie jakoSci procesow projektowania
i edukaciji. Dotyka takze istotnych kwestii, czyli sposobdw komunikacji architektéw z odbiorcami ich tworczosci, co
stanowi niebagatelny problem w kontekscie zapotrzebowania na coraz to nowsze $rodki przekazu, zwazywszy na
tempo rozwoju technologicznego, postepujacg w skutkach rewolucje informatyczng i sposéb odbierania oraz
rejestrowania rzeczywisto$ci. Autor wskazuje na zwigzki dwoch, wydawatoby sie odmiennych reprezentacii
graficznych, obrazu architektury i obrazu ptaskich przedstawien w zapisie graficznym, podkreslajac tym samym
wzajemny wptyw na siebie dziatan z obszaru sztuk plastycznych i projektowych.

Takie podejScie do propagowania interdyscyplinarnych badan jest niewatpliwie warte podkreslenia
i promowania w przysztosci. Tematyka badawcza poruszana w przedstawianej do recenzji rozprawie jak najbardzie;

wpisuje sie w badania prowadzane w ramach nauk inzynieryjno-technicznych.

2. Przyjeta metodologia i narzedzia badawcze
Interdyscyplinarno$¢ podjetego tematu rozprawy pozwala na poszerzenie obszardw badawczych, zwiekszajac tym
samym ilo$¢ dostepnych narzedzi badawczych. Przyjete w rozprawie metody badan, to:

e metoda obserwacyjna;
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e analiza literatury;

e analiza poréwnawcza zgromadzonych materiatow;

o studium wybranych przypadkéw;

e metoda heurystyczna.
Omawiajac szczegdtowo charakter narzedzi badawczych, zwrdci¢ nalezy uwage na zasadno$¢ stosowania wyzej
wymienionych metod, cho¢ wykorzystane byly w réznym stopniu.
Przeglad literatury odbywajacy sie w roznych obszarach, ze wzgledu na rozlegly zasieg artykulacji w medium
komiksu (architektura, sztuka, psychologia, kognitywistyka), umozliwit rozpoznanie srodkow ekspresji graficznej,
stosowanych przez tworcow komikséw. Analizy poréwnawcze pozwolity na wyodrebnienie zaleznosci migdzy
postrzeganiem architektury i obrazéw z narracji zapisu komiksowego, co przyczynito sie do wyodrebnienia sciezek
tworczych, wykazania punktow zbieznych, odnalezienia podobieristw strukturalnych, narracyjnych oraz wizualnych.
Stusznie Autor rozprawy zwrécit uwage na powigzania narraciji literackiej z wizualng, co zdecydowanie ma
przetozenie na poglebianie proceséw percepcji form architektonicznych. Case study obejmowato przypadki
odzwierciedlajace mozliwie szerokie spektrum mozliwosci przedstawien tre$ci architektonicznych i komiksowych
narracji.
Mozna by byto podjaé dyskusje, czy zasadnym nie bytoby takze wprowadzenie metody wywiadu czy ankietowania,

co mogtoby pogtebiC i poszerzy¢ zakres prowadzonych badar a takze uzasadni¢ trafno$¢ wyboru tematu rozprawy.

3. Charakter rozprawy

Niniejsza rozprawa doktorska wpisuje sie w nurt dziatan naukowych taczacych wiedze teoretyczng
z do$wiadczeniami badawczymi autora. Catoksztatt niniejszej pracy pozwala sklasyfikowaé ja w kregu prac
teoretycznych z zakresu teorii architektury w kontekscie odniesien do sztuk plastycznych. Przenikanie sie watkéw
obrazu, opisu stownego oraz samej formy architektonicznej daje interesujacy zespdt wzajemnych zaleznosci, ktdre
Doktorant starat sie¢ w pracy szeroko przedstawi¢ i skomentowa¢. Prowadzone na granicy réznych dyscyplin
badania stanowig niewatpliwy walor pracy, tym samym podkreslajg potrzebe interdyscyplinarnej wspotpracy przy
rozpoznawaniu i ksztattowaniu przestrzeni architektonicznych.

Przedstawiony wywdd naukowy daje mozliwo$¢ zapoznania sie z szerokim spektrum artykulacji komiksowej,
prezentujacej przestrzenie architektoniczne w réznorodnych kontekstach ale i rolach w samej narraciji.
Zaprezentowane przez autora rozwazania mogaq stac sie przyczynkiem do dyskusji, w jaki sposob rzeczywistos¢
zapisana w kadrze komiksowym, moze mie¢ przetozenie na jakosc architektury, jej przyszty ksztatt czy sam proces
projektowy. Praca daje czytelnikom mozliwoS¢ zrozumienia bardziej zawansowanych zaleznosci miedzy
rysunkiem, stowem a dzietem architektonicznym, zwracajac jednoczesnie uwage na role rysunku, grafiki oraz
precyzji stownej w procesie edukacji oraz umiejetnosci skutecznego przekazywania istotnych tresci projektowych.
Ukazuje, ze charakter narzedzia, stuzacego do komunikowania si¢ architekta z odbiorca jego dzieta, moze stuzyé
pozyskiwaniu nowych opiniotwérczych komentarzy, majacych przetozenie na ksztatt projektowanych przestrzeni.
Medium narracji komiksowej, docierajace z reguty do mtodego pokolenia implikowaé moze poszerzenie grona 0sdb

zainteresowanych kreacjg przestrzeni architektonicznych, pogtebiajac tym samym proces partycypacji spoteczne;j.
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Stusznie Autor ktadzie nacisk na te aspekty w swojej rozprawie [str.67], pordwnujac obraz komiksowy do sztuki
filmowej: ,seria obrazéw do animaciji poklatkowej” [str.70], co w dominujacej obecnie kulturze wizualnej odgrywa
bardzo skuteczng role. Fascynacje komiksowg forma opowiesci nt. architektury, zwlaszcza w odniesieniu do form
nowo projektowanych, to kolejny krok w poszukiwaniach odmiennych $rodkdw wyrazu i ,sprzedazy” produktu, jakim
jest projekt architektoniczny czy urbanistyczny. Kto wie, co bedzie nastepnym posunieciem? By¢ moze chtonni
nowosci, mocniejszych wrazen, bo na bazie emocji budowane sq relacje architekt — inwestor — odbiorca-uzytkownik
— siegna¢ trzeba bedzie po strukturalny uktad obrazu i dzwieku w narracii filmowe;?

Kierowanie na droge rozpoznawania architektury przez kompozycje komiksowe jest interesujgcym podejsciem
do zagadnien percepcji przestrzeni architektonicznej, wzbogacajac zaséb narzedzi poznawczych o dodatkowe
medium wyrazu. Tu rola architekta i przysztego uzytkownika potgczone zostajg wspoing narracja, ktorg jest wtasnie
architektura, co pieknie zawiera sie w sentencji Daniela Libeskinda: ,Budowla, jak wielka literatura, poezja czy
muzyka, moze opowiedzie¢ niejedng historie” [Libeskind 2008:11]". Pojawia si¢ jednak pytanie, jak dalece
projektanci sq w stanie siega¢ a moze nawet bedg zmuszeni siega¢, poszukujac wcigz nowych jakosci w sferze
graficznego przedstawienia swoich idei i projektdéw i czy jako$¢ architektury projektowanej nadal pozostanie
najwazniejsza?

4. Analiza zrédet oraz materiatéw badawczych

W tym punkcie recenzji chciatabym odnie$¢ sie do watpliwosci i pytan, ktére zrodzity sie w trakcie czytania
niniejszej rozprawy. Stanowig odniesienie do fragmentow pracy, w ktérych w opinii recenzentki wystapity. Do
pozostatych, niewzmiankowanych fragmentdw rozprawy Recenzentka nie zgtasza zastrzezen.

We wstepnej czesci pracy 1.3. Uzasadnienie podjecia tematu, Autor postuguije sie stwierdzeniem, ze: (cytat)
LArchitektura rodzi sie z rysunku, ktory przetwarzany jest w procesie twérczym w technologiczne narzedzie,
umozliwiajace realizacje jej w przestrzeni” [str.7].

o Pytanie_01_Jaka jest rola samego architekta w catym procesie projektowym i kto lub co stanowi

o sukcesie projektowym? Najprawdopodobniej to wadliwa konstrukcja zdania, tym nie mniej uprzejmie
prosze o odniesienie sie do zastrzezenia.
W rozdziale 2.5. Stylistyka i estetyka komiksu, na stronie 46 [str.46] Autor wskazuje na mato istotne przyktadanie
wagi do dbato$ci o zachowanie proporcji, starannego prowadzenia kreski (...) w narracji komiksowej na korzy$¢
ekspresji rysunku i wyrazistosci, po czym przechodzac dwie strony dalej [str.49], podwaza swoje zdanie, piszac,
ze w przedstawieniach komiksowych mamy jednak do czynienia (cytat) ,z wieloptaszczyznowa narracjg, ktorym
daleko do prostoty i prostactwa”.
e Cytat: ,Juz tworca XIX wiecznego komiksu Rudolphe Topffer zwrocit uwage, ze rysunek w komiksie
podporzadkowuije sie ,wymaganiom ekspres;ji i jasnosci”.
o Pytanie_02_Jakie jest stanowisko Autora w kwestii oceny jakoSci rysunkowych przedstawien

w odniesieniu do narracji komiksowej i czy mozna generalizowaé, deprecjonujac podjetg przez twércdw

! Libeskind D., Przetom. Przygody w zyciu i architekturze, Wydawnictwo Naukowo-Techniczne, Warszawa 2008.
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komiksow wybrang stylistyke przedstawienia? Jakg i czy w ogdle Autor dostrzega réznice miedzy prostotg
a prostactwem i czy jedno drugiemu przeczy, czy stosowanie zasad perspektywy, odpowiednich proporci,
staranno$¢ przedstawienia sg sprzeczne w wyrazaniu ekspresji?
W rozdziale 3.6. Komiksowa narracja przekazem informacji o projekcie architektonicznym Autor trafnie zauwaza,
ze szkice architektoniczne, zestawione w sekwencje nastepujgcych po sobie etapdéw projektowych,[str.83-86]
tworzg samoistnie rodzaj komiksu. Doswiadczamy takich sytuaciji czesto, analizujac kolejne fazy projektowe.

o Pytanie_03_czy zatem naturalny zestaw szkicow nie jest juz formg komiksu i jakie Autor widzi roznice
w skuteczno$ci zapisu szkicow zalgzkowych, ideowych w zestawieniu z celowo na te potrzeby tworzong
narracjg komiksowa? Na ile autonomiczne rysunki architektoniczne pozostang odzwierciedleniem
szczerosci projektowej, jesli opatrzone bedg konieczno$cig wpisania w ramy obrazu komiksowego?

W tym samym rozdziale 3.6. znajdujemy sformutowanie, ze (cytat) ,komiksy i ich warsztatowa rdznorodnosg,
tworzone w celu kreatywnego ukazywania przestrzeni sq dla ludzi mtodych jednym z najczytelniejszych mediow”
[str.89].

o Pytanie_04_czy zasadnym jest przypisywanie gtownie mtodym odbiorcom cech najwiekszej pojemnosci
poznawczej w odniesieniu do komiksowych przedstawien, skoro sam Autor do komiksu poréwnania
znajduje w przytaczanej w opracowaniu tkaninie z Bayeux czy Kolumnie Trajana, co stawia ten zestaw
narzedzi w grupie znanych i dostepnych takze i dla starszych pokolen?

o Pytanie_05_czy nie byloby zasadnym rozpatrywanie kwestii kierowania komiksowej formy zapisu
architektury, w oparciu o procesy poznawcze, takze do oséb w podesztym wieku i z ograniczonymi
mozliwo$ciami poznawczymi? Grupa o0sdb ktore dotkniete moga by¢ demencja, otepieniem starczym czy
choroba Alzheimera ma szanse na skuteczniejsze rozpoznanie form architektonicznych.

Kolejne pytanie dotyczy rozdziatu 4.1. Manifesty architektoniczne Pan mgr arch. Andrzej Jarczewski przedstawia
zwigzki miedzy wygtaszanymi w formie papierowej sprzeciwéw czy nowego stanowiska wobec kreacji architektury,
wigzac postawy tzw. zbuntowanych architektéw z wyborem komiksowej formy wyrazu twérczosci architektoniczne;.
Sugeruje, Ze powigzania narzedzi z obszaru komiksu i cel, czyli sprzeciw wyrazany wobec odmiennych pogladéw
i zapatrywan innych tworcow to Swiadomie podejmowane decyzje, majgce na celu wzmocnienie narracii
i podniesienie atmosfery wypowiedzi.

e Pytanie_06_czy Autor dopuszcza fakt istnienia przypadkowych zwigzkéw migdzy wyborem komiksowego
medium wypowiedzi a tematem wypowiedzi? Czy dopuszcza kwestie trendéw, nowosci w kontekscie
wykorzystania narzedzi i checi zaszokowania srodowiska?

W rozdziale 4.1. Manifesty architektoniczne czytamy, ze Bjerke Ingels, uzywajacy jezyka komiksu do prezentacii
wiasnych projektow, zafascynowany byt komiksami. Cytuje: ,’Przyznat, ze studia architektoniczne rozpoczat tylko
po to, by lepiej rysowac komiksy, a studia pomogtyby mu wzbogaci¢ scenerie wydarzen, ich tto” [str.123].

o Pytanie_07_dlaczego zatem Autor uwaza, ze wybor warsztatu komiksowego byt celowym dziataniem,
majacym stuzy¢ uczytelnieniu przedstawianych tresci, skoro chociazby omawiany Bjerk Ingels sam
0 sobie méwi, ze komiks nalezat do kregu najwiekszych jego fascynacji i generalnie dlatego uzywat

komiksu do prezentacji swoich idei projektowych?
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o Pytanie_08_jak Autor postrzega charakter pozostatych rysunkow architektonicznych — autonomicznych,

ideowych, zalgzkowych, wytaczajac zapis komiksowy, w kwestiach czytelnosci prezentowania idei?
Rozdziat nr. 4.1. Manifesty Architektoniczne prezentuje ich wybrane przyktady. Sg one zwigzane z postaciami:
- Le Corbusiera / Archigram Zoom (Bruno Taut, Lyonel Feininger, Warren Chalk, Carmine Infantino, Murphy
Anderson, Bob Finger, Russ Manning, Peter Cook) / Bjarke Ingels Yes is more | Bernard Tschumi The Manhattan
Transcripts | Jean Nouvel Louisiana manifesto (Francois Henninger, Tony Neveux, Florian Teyssie, tanino
Liberatore, Christophe Poot, llan Manouach, Michel Squarci, Xavier Loventhal).
Na wyzej wymienionym zestawie Autor opiera swoje stanowisko, gltoszac Ze: (cytat) “plastyczne witasciwosci
komiksu moga utatwi¢ | uprosci¢ przekaz w réznych stadiach projektowania oraz promowania idei” [str.143].

o Pytanie_09_czy tylko komiks moze gwarantowa¢ polepszenie jakosci przekazu? Czy nie nalezatoby
dokona¢ poréwnania z innymi srodkami wyrazu (akryl, olej, garfika, akwarela...)?

Rozdziat 4.2. Komiks jako forma prezentacji projektow architektonicznych — nawigzujac do szkicownikow
architektéw, zwracajac uwage na forme zapiséw, czyli rysunki opatrzone komentarzami, Autor pisze: (cytat) ,W ten
sposob architekci tworzg we wiasnej wyobrazni nie tylko sam projekt, ale szukajg rowniez rozwigzan formalnych
W oparciu o przysztg funkcjonalno$¢ obiektu, nadajac mu narracje i probujac zaprogramowac jej odbiér [str.145/
rys.132].

o Pytanie_10_czy to opinia autorska, czy uogolnienia na bazie wyciggnietych wnioskow? Prosze wyjasnic¢
skad takie stanowisko i czy nie bytoby zasadnym wskaza¢ wigkszej ilosci poréwnawczych szkicdw, na
podstawie ktorych mozna by byto wysnuc¢ taki wniosek?

o Pytanie_11_czy faktycznie architekt przelewajac na papier, kalke czy inny noénik swojq ideg, opatrujac
ja szybkimi zapiskami, stanowigcymi uzupetnienie mysli, ma na uwadze konstruowanie z tego formy
komiksowej?

Rozdziat 4.2. Komiks jako forma prezentacji projektow architektonicznych — Wzorce sztuki sekwencyjnej - Pan mgr
inz. arch. Andrzej Jarczewski poddaje analizie prace komiksowe wybranych tworcéw, w tym: Chris Ware Buildingd
Stories, Drawing Architecture Studio A little of Beijing, piszac: (cytat) ,Reprezentacja architektury wymaga
odnowienia i uwzglednienia jezyka wspotczesnej sztuki i komunikacji. Pogtebiajaca sie dominacja jezyka
wizualnego wymaga wytworzenia nowej gramatyki opartej na intuicji i znakach ikonicznych, wprowadzenia wigkszej
naturalnosci opierajacej sie na mechanizmach widzenia i uwzglednienia nowych elementéw postrzegania, takich
jak narracja czy do$wiadczenie. Ta transformacja wymaga zrozumienia mechanizmu relacji i synergii z innymi
systemami kodowania takimi jak komiks” [str.153].

o Pytanie_12_fokusujac sie wylacznie na komiksowej formie przedstawien i komunikacji wizualne
zwigzanej z architektura, wyklucza Pan mozliwo$¢ skutecznego wykorzystania innych $rodkéw przekazu?
Czy przeanalizowane zostaly i poddane prébie poréwnawczej inne formy reprezentacji dziet
architektonicznych, by moc wyciggac takie wnioski?

Uwaga: pytanie mozna potaczy¢ z Pytaniem_09.
Opisujac sposéb wyboru i prezentacji przestrzeni architektonicznych przez Drawing Architecture Studio (DAS)

Autor przytacza: (cytat) ,Biuro w ramach dziatan kreatywnych podejmuje badania nad mozliwo$ciami rysowania
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przestrzeni i urbanistyki. Narzedziami ich tworczo$ci sg programy do rysowania inzynierskiego oparte na
systemach CAD” [str.154]

o Pytanie_13_czy urbanistyka nie jest przestrzenna forma, skoro znajdujemy wyodrebnienie: przestrzeni
i urbanistyki?

o Pytanie_14_ w opinii recenzentki pojawia sie watpliwos¢ zwigzana z charakterem narzedzi i sposobem
pracy, czyli programy CAD, a co za tym idzie pytanie: czy to nie ograniczony charakter narzedziowy
determinuje wybér danego sposobu prezentowania obiektéw? Na ile sg to $wiadome wybory a na ile
podyktowane systemami i sposobem pracy?

Cytat: ,DAS zdecydowato sie na korzystanie z rzutow aksonometrycznych, gdyz umozliwiaty one prezentacje
architektury w catej przestrzeni niezmiennie, bez utraty szczegotowosci i rozwigzan, ktéra zwigzana jest
Z rysunkiem perspektywicznym” [str.156].

o Pytanie_15_na ile zdaniem Autora to rzeczywiscie nowatorskie rozwigzanie? Zapis aksonometryczny
znany jest bowiem w sztukach inzynieryjnych jako podstawowa forma zapisu i komunikaciji, réwniez
stosowana w obszarach architektury i urbanistyki od lat.

W rozdziale 4.4. Komiks no$nikiem wiedzy architektonicznej, Komiksy biograficzne Autor prezentuje materiat
ilustracyjny, na ktérym znajdujemy migdzy innymi symbol swastyki [str.187/ rys. 201-204; str.195/ rys. 226].

o Pytanie_16_czy przekaz treSci merytorycznych rozdziatu bytby wadliwy z pominieciem tego motywu?
Podrozdziat Techniki wizualne w rysunku architektonicznym — Politechnika Wroctawska — zawiera opis
przyktadowych prrzedstawieni zatozen architektonicznych, wykonanych na zajeciach semestralnych pod kontrolg
profesora Leszka Malugi [str.214]. Recenzentka uwaza zabieg wykorzystania tych materiatow za bardzo
interesujace i przydatne. Nasuwa sie jednak pytanie:

e Pytanie_17_ dlaczego w rozdziale wykorzystano tylko 3 przyktady graficzne (251, 252, 253)?

e Pytanie_18_prosze uscisli¢ czego dotyczy, zamieszczone pod rozdziatem Techniki wizualne w rysunku

architektonicznym - Politechnika Wroctawska podsumowanie Tuseta ze strony 2167 [str.216].

5. Rozwiazanie probleméw badawczych postawionych w rozprawie

Autor rozprawy postawit sobie za cel badawczy znalezienie odpowiedzi na pytania badawcze, dotyczace dwéch
podstawowych aspektow, czyli ,funkciji i formy komiksu w réznych obszarach zawodowych architekta” [str.10].

Zwrdcenie uwagi na role obrazowosci w architekturze wydaje si¢ tu mocno zasadne (rozdziat 2.3. Jezyk
komiksu). Faktem jest, ze w dziedzinie projektowania architektury i urbanistyki obraz jest wazniejszy niz stowo,
podobnie jak w przypadku znaczenia obrazowo$ci przedstawien architektonicznych, ktére stanowig zasadniczy
komunikat. Wytworzony jezyk komunikacji jest swego rodzaju kodem, podobnie jak jezyk przekazu w rysunku
technicznym czy architektonicznym, poczawszy od autorskich szkicdw ideowych, przez wizualizacie majace
,Sprzedac koncepcje”, a skoficzywszy na szczegdtowych rysunkach branzowych, ktdrych zrozumienie moze by¢
utrudnione dla laika. Podkre$lanie relacji pomiedzy przestrzeniami architektonicznymi oraz urbanistycznymi

i komiksowym sposobem przedstawienia, jako wskazanie kierunku dziatan, wydaje sie dziataniem stusznym.
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Przyblizajac postaé komiksowej reprezentacii architektury i nawigzujac do publikacji ,Building Stories” Chrisa
Ware'a oraz zatozen ideowych Daniela Reaburna, Pan mgr inz. arch. Andrzej Jarczewski positkuje sie fragmentem
trafnie okreslajacym wszelkie zwigzki obrazu z architekturg; ,Nierozerwalnie zwigzane stowo i obraz rozwijajg sie
na planszy w procesie twérczym jednocze$nie — ,pisanie i rysowanie to myslenie. W szkole méwi si¢ nam, ze to
umiejetnosci, ale to jest zte. Rysowanie to sposob myslenia” [151]. Jest to niewatpliwie cenna obserwacja
i potwierdzenie zasadnosci stosowania praktyk rysunkowo-malarskich w zawodzie architekta, a przede wszystkim
kultywowanie tych proceséw w programach edukacji, poczynajac od najmiodszych a na adeptach architektury
koriczac. Ten wazny watek w rozprawie i podejsciu do zagadnienia stanowig rozdziaty 4.4. Komiks nosnikiem
wiedzy architektonicznej, oraz 4.5. Komiks w edukacji architektonicznej w ktorych znajdujemy przykiady
zastosowania komiksowego srodka wyrazu, rzadko stosowanego w programach nauczania rysunku na studiach
architektonicznych. Odwotywanie sie do tego typu prezentacji mogtoby faktycznie podnie$¢ zainteresowanie
przede wszystkim studentdéw architektury i innych szkét o profilach budowlanych, ozywiajac $rodowisko
i wzbogacajac dokumentacje realizacji architektoniczno-urbanistycznych. Prezentowany w rozprawie cytat, ktorym
postuzyt sie Jorg Tuset positkujg sie stowami Caina Some laserny z Wydziatu historii Wsp6tczesnej Uniwersytetu
w Sewilii: ,Konwencjonalne metody nauczania uniwersyteckiego, oparte gtéwnie na kursach mistrzowskich nalezg
juz do przesziosci. (...) poszukiwanie nowych narzedzi musi by¢ podstawowym zadaniem wyktadowcy, a czasami
narzedzia te, dalekie od bycia nowymi, sg po prostu narzedziami, ktére juz istnialy, ale ktorych uzycie jest
odrzucone. Tak jest w przypadku komiksow” [str.212]. Osmiele sie dodac, ze do zbioru tych nieuzywanych narzedzi
zaliczy¢ bySmy mogli wiele innych sposobdw prowadzenia edukacii architektonicznej i nie tylko tej.

Na uwage zastuguje rowniez podrozdziat Konkursy architektoniczne [str.162], i rozdziat 4.3 Komiks inspiracjg
realizacji architektonicznych w ktorych Autor proponuje przyjrze¢ sie komiksowym formom przedstawien projektow
konkursowych, prébujac uzasadni¢ stosowanie tego narzedzia i znaczenie grafiki komiksowej w zrozumieniu
zatozen projektowych. Sugestig recenzentki bytoby jednak gltebsze wykorzystanie tej bazy obserwacii.

Cennym jest ukazanie roznorodnego wykorzystania komiksowej formy zapisu w odniesieniu do form i projektow
architektonicznych oraz urbanistycznych oraz zaleznoSci w ksztattowaniu si¢ zjawiska przenikania obrazu
komiksowego ukazujgcego $wiat przestrzeni architektonicznej oraz jego projekcje oraz zwigzki z architekturg. Na
uznanie zastuguje bardzo duzy wyktad Autora w badania nad zwigzkami obrazu komiksowego i architektury na
gruncie naukowym. Jak sam stwierdzit w przegladzie stanu badan nie jest to zagadnienie szeroko studiowane.

W opinii recenzentki zakres prac wykonanych w trakcie opracowywania dysertacji jest szeroki. Zebrany
i prezentowany materiat zostat przez Doktoranta szczegétowo przeanalizowany. Dzigki temu mamy mozliwo$¢
prze$ledzenia zmian, jakie nastepowaty w ewoluujacych reprezentacjach komiksowych i odniesienia ich do sfery

architektury oraz urbanistyki.

6. Oryginalno$é rozprawy przedstawiona do recenzji

Rozprawa doktorska Pana mgrinz. arch. Andrzeja Jarczewskiego pt.” Komiks w architekturze” jest oryginalnym
dzietem naukowym. Jest samodzielnym wktadem Autora w badania dotyczace zagadnienia teorii architektury, taczy
obszary sztuk plastycznych oraz projektowych i przez zastosowanie odpowiedniego warsztatu naukowego speia

wymagania stawiane pracom doktorskim w dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych, dyscyplinie architektura
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i urbanistyka. W odniesieniu do obecnego stanu wiedzy recenzowana praca jest nowym i jednocze$nie
kompleksowym ujeciem poruszanego zagadnienia. W pracy zastosowano oryginalny, dostosowany na potrzeby

rozwazan autora aparat badawczy.

7. Analiza oraz interpretacja otrzymanych wynikéw

Niniejsza dysertacja stanowi wybér przyktadow, ktore postuzyly Autorowi jako materiat badawczy.
Przeprowadzone analizy oraz studium selektywnych przypadkéw pozwolity na wnikliwe rozpoznanie obszaru
komiksowego przedstawiania architektury oraz urbanistyki w réznych zakresach twérczo$ci architektonicznej.

Przytaczane ilustracje zastosowane zostaty poprawnie, a sposéb interpretacji otrzymanych wynikdw
przeprowadzono w przekonywujacy dla nauk inzynieryjno-technicznych sposob. Uzyskane, zredagowane wyniki
zostaty poddane analizie, a cato$¢ pracy Autor zakoriczy podsumowaniem, odnoszac sie do zaproponowanych
w pracy tez. Na uwage zastuguje prezentowana, $wiadoma postawa Autora, ktory zauwaza potrzebe zgtebiania
wyzej wym. problemu badawczego, nakre$lajgc potencjalny kierunek przysztych badan.

Autor w przedstawionej do recenzji rozprawie postuzyt sie prawidtowg metodologia badawczg i wiedzg
z zakresu prowadzeni badan naukowych w dyscyplinie architektura i urbanistyka. Podsumowujac analiza
materiatdbw Zzrodtowych oraz interpretacja otrzymanych wynikdw badan w recenzowanej pracy zostata

przeprowadzona przez Doktoranta prawidtowo.

8. Stabe strony rozprawy oraz jej wady

Zaprezentowana przez Doktoranta praca to zestaw przyktadow, ktdrych, jak twierdzi Autor, ,analiza potwierdzita
szerokie spektrum zastosowania komiksu w roéznych obszarach tworczo$ci architektonicznej [str.234]", z czym
mozna jak najbardziej sie zgodzic. Dla potwierdzenia stusznosci prowadzonych poszukiwan badawczych mozna
byto postuzy¢ sie poszerzonymi badaniami architektury w przedstawieniach komiksowych oraz innych rodzajach
jej obrazowania. Wyciagniete z analiz porownawczych wnioski mogtyby stanowi¢ o bardziej obiektywnej ocenie
i konkluzjach w rozprawie.

Merytoryke zagadnienia pogtebitoby réwniez zamieszczenie obszerniejszych wnioskdw pod poszczegdlinymi
rozdziatami, co utatwitoby takze $ledzenie toku mySlowego Autora rozprawy.

Zdaniem recenzentki takze zestaw pozycji bibliograficznych mozna by byto poszerzy¢ o chociazby dostepne
publikacje: Neil Bingham 100 lat rysunku architektonicznego — 1900-2000 | Marian Fikus Przestrzen w zapisach
architekta | Stawomir Gzell O Architekturze, Szkice pisane i rysowane | Mirostaw Orzechowski Rysunek — zmyst
architektury, co z pewnoscig wzbogacitoby zakres wiedzy Doktoranta.

Przedstawiona do recenzji rozprawa zostata przygotowana starannie pod wzgledem wydawniczym, opatrzona
bogatym materiatem ilustracyjnym, nie mniej jednak nie jest wolna od pewnych drobnych wad jezykowych
i graficznych, ktore w catoSciowym ujeciu nie podwazajg jej waloréw naukowych. W przypadku publikacji praca

powinna zosta¢ poddana profesjonalnej korekcie redakcyjnej, oraz osobnym recenzjom wydawniczym.

9. Przydatnos¢ rozprawy dla nauk inzynieryjno-technicznych
Przydatnos¢ niniejszej rozprawy dla nauk inzynieryjno-technicznych polega na ukazaniu, mozliwosci, a wrecz

koniecznosci poszerzania warsztatu kreacji architektury oraz sposobu jej prezentacji z uwzglednieniem narzedzi
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z obszaru sztuk plastycznych, w tym przypadku komiksu, co z pewno$cig wptynetoby na rozwéj i pogtebianie
wyobrazni oraz wrazliwosci obecnych, jak i przysztych tworcéw. Sugestia uzupetniania sie kierunkéw badawczych,
jak historia i praktyka w sztukach plastycznych oraz teoria architektury wraz z wnikliwym podejsciem do zagadnien
projektowych, to zasadne stanowisko. W przypadku niniejszej pracy mamy sposobnos¢ przesledzenia i weryfikacii,
na wielu ptaszczyznach badawczych, analitycznych jak i teoretycznych, zasadno$ci ich faczenia oraz implementacii
w procesy dydaktyczne i projektowe. Stwarza to szanse na podniesienie poziomu ksztatcenia adeptow architektury,
a takze zwiekszenie kwalifikacji czynnych zawodowo architektéw. Istotnym aspektem pracy jest ukazanie
mozliwosci popularyzacji twdrczosci architektonicznej dzieki wykorzystaniu, odmiennego niz zwyczajowo
stosowany, jezyka prezentaciji idei i realizacji zatozen architektonicznych i urbanistycznych. Walory wizualne
komiksu dajq tez szanse na poszerzenie zakresu odbiorcdw o grupy bardziej odlegte od przedstawicieli zawodu
i branzystéw pokrewnych.

Autor w sposob charakterystyczny dla nauk inzynieryjno-technicznych podszedt do prezentacji omawianego
przez siebie w rozprawie materiatu badawczego, ukazujac szerokie spectrum obszaru dociekar z potencjatem

implementacyjnym i badawczym.

10. Whnioski koncowe

Autor, mino drobnych mankamentéw zauwazonych w niniejszej rozprawie wykazat sie samodzielnym,
tworczym oraz kreatywnym podejéciem do analizy zagadnienia, ktorego podjat sie w dysertacji. Na podkre$lenie
zastuguje fakt naukowego podejécia do badanego tematu oraz umiejetnos¢ wykorzystania przyjetego w pracy
aparatu badawczego. Niniejsza praca w moim przekonaniu jest cieckawym gtosem w dyskusji nad mozliwo$ciami
oraz zasadno$cig przenikania sie kierunkéw badawczych w ramach dyscypliny architektura i urbanistyka.
Reasumujac recenzowana rozprawa doktorska Pana mgr inz. arch. Andrzeja Jarczewskiego pt.” Komiks
w architekturze” jest zgodna z przyjetymi standardami dla pracy doktorskiej w naukach inzynieryjno-
technicznych, dyscyplinie naukowej architektura i urbanistyka. Autor rozprawy wykazat sie wiedza
teoretyczna, jak i ukazat naukowy oraz implikacyjny charakter swoich dociekan oraz mozliwosci badawcze.

Przedstawiona do recenzji rozprawa doktorska spetnia wymogi zgodnie z obowigzujacymi aktami
prawnymi w szkolnictwie wyzszym na terenie RP. Niniejszym wnosze o jej dopuszczenie do publicznej

obrony na Wydziale Architektury Politechniki Wroctawskie;.

dr hab. inz\arch. Katarzyna Stuchocka, prof. PP
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