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1. Opracowanie Komiks w architekturze — to do$¢ gruba ksigzka. Sklada si¢ z trzech
czg$ci podzielonych na jednolicie ponumerowane rozdziaty réznej dlugosci oraz Wistepu
1 Wnioski.

Czesé 1. Tekst zaczyna si¢ od Wstepu (s. 5-20). Skilada si¢ on z krétkiego
Wprowadzenia (s. 6), przedstawiono tu uzasadnienia wyboru tematu (s. 6), omoéwiono
Przedmiot badan (s. 6), przedstawiono Uzasadnienie podjecia tematu (s. 7), pokazano Cel
badan (s. 7-9), Zakres badan (s. 9-10). Autor w tej czeSci przedstawia takze Pytania
badawcze (s. 10-12). Pan Andrzej Jaraczewski przedstawia dwie grupy pytan. Pierwsza grupa
pytan jest zwigzana z funkcja komiksu w dzialalnosci architekta: Jakie role i zadania moze
petni¢ komiks w rozmych obszarach tworczosci architektonicznej? W jakich sytuacjach
zawodowych architekci wykorzystujq komiks do komunikacji? Jak komiks rozszerza obszar
narracji wewngtrz srodowiska zawodowego oraz ze spolecznym otoczeniem (np. inwestorem,
uzytkownikiem)? Jakie cechy komiksu wyrozniajg jego przydatnos¢ w praktyce zawodowej
wobec tradycyjnych funkcji rysunku architektonicznego? - Jakie funkcje petni komiks
w ksztattowaniu kultury architektonicznej w zakresie form komunikacji i jezyka? Druga grupa
pytan badawczych dotyczy bezposrednio formy komiksu: Jakie cechy formalne upodabniajg,
a jakie odrozniajg komiks od tradycyjnie rozumianego rysunku architektonicznego? Jakie
cechy i mozliwosci plastyczne komiksu poszerzajg tradycyjne rozumienie pojecia rysunek
architektoniczny? Jak komiks architektoniczny wpisuje sie w warsztat plastyczny architekta
(narzedzia plastyczne, techniki graficzne itp.)? Jakie srodki formalne komiksu poszerzajq
mozliwosci narracji zawodowej? Kolejnym punktem jest przedstawienie tezy pracy (s. 12-
13). Mowi ona, Ze komiks jako metoda ekspresji graficznej zaadaptowana ze Swiata kultury
popularnej do potrzeb narracji w swiecie tworczosci architektonicznej oferuje wiele nowych
mozliwosci wzbogacenia formy i zakresu komunikacji wizualnej a jako narzedzie wspiera
proces projektowania i edukacji. Kolejne cze$ci Wstepu to Metodologia (s. 13-16) gdzie
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Doktorant pokazuje Metode prowadzenia badan (s. 13-14), Narzedzia badawcze (s. 14-15)
oraz Plan badan (s. 15-16). Jest tu takze przedstawiony Stan badan i literatura (s. 17-19).

Czesé 2. to Fenomen komiksu. Tu mamy podrozdziaty: Wprowadzenie (s. 22),
Definicje komiksu (s. 22-29), Jezyk komiksu (s. 29-35), Wizualne atrybuty komiksu (s. 35-43),
Stylistyka i estetyka komiksu (s. 43-49), Formy publikacji komiksu (s. 49-51) oraz Geneza
przestrzennego jezyka komiksu (s. 51-58).

Czes¢ 3. Komiks w warsztacie plastycznym — architekta (s. 59-94). Skiada
si¢ z podrozdziatow: Wprowadzenie (s. 61-62), Rysunek architektoniczny (s. 62-66), Komiks
architektoniczny (s. 66-72), Narracja w architekturze (s. 72-76), Plastvka komiksu
w prezentacji projektow architektonicznych (s. 76-83), Komiksowa narracja przekazem
informacji o projekcie architektonicznym (s. 83-94).

Czes¢ 4. Komiks w praktyce zawodowej (s. 95-232). Sklada si¢ z czegsci:
Wprowadzenie (s. 96), Manifesty architektoniczne (s. 96-144), Komiks jako forma prezentacji
projektow architektonicznych (s. 144-166), Komiks inspiracjq realizacji architektonicznych
(s. 166-184), Komiks nosnikiem wiedzy architektonicznej (s. 184-204), Komiks w edukacji
architektonicznej (s. 204-218), Komiks jako forma krytyki architektonicznej (s. 218-232).

Czes$¢ 5. Whioski (s. 233-239).

Prac¢ konczy Bibliografia (s. 241-252), Spis ilustracji (s. 253- 268) oraz Streszczenie
(s. 269-270) po polsku i Summary (s. 271-272) po angielsku.

Calos¢ zapisano zwartym tekstem na 272 numerowanych stronach formatu A4. Tekst
uzupehliony jest 285 ilustracjami. Na koncu znajduje si¢ spis literatury. Jest on bardzo
obszerny, lecz niestety nieponumerowany. Opracowanie przypomina ,prawdziwa” ksiazke
wydang starannie i z dbalo$cig o ksztalt rzeczy, przyjemng nie tylko w czytaniu, ale i takze
ogladaniu. Temat i sposob opracowania umieszcza ksigzke w kategorii prac naukowych, ktore
moga by¢ zrozumiane nie tylko przez profesjonalistow.

Recenzent zapoznatl si¢ z praca z przyjemnoscia, takze z racji ciekawosci jak z punktu
widzenia mlodego badacza zostanie opisana rzecz ciekawa dzi$ nie tylko architektow,
ale i odbiorcow architektury w réznym wieku.

2. Wybrane uwagi

2.1.  Przedmiotem rozwazan Pana Andrzeja Jarczewskiego jest komiks w zapisach
architektury i1 jego wplyw na komunikacje¢ architektow z odbiorcami. Komiks obecny
w kulturze od wielu lat moze sta¢ si¢ nowym medium dla przedstawiania obiektow
architektonicznych. Kiedys El Lissitzky glosit teze, ze malarstwo jest stacjq przesiadkowq do
architektury. Z takim twierdzeniem wspodtczesnie juz nikt nie dyskutuje. Moze jednak obecnie
inny juz odbiorca architektury, potrzebuje bardziej nowoczesnego sposobu porozumiewania
sie. PrzyzwyczailiSmy si¢ do malowanej architektury Zahy Hadid czy szybkich szkicow
Franka Gehrego, jednak $wiat idzie naprzdd. Jak mozemy zobaczy¢ w pracy miodego
przeciez naukowca, poszukuje on wiasnie takiej nowatorskiej drogi. Autor podejmuje temat
szeroko 1 opisuje calosSciowe potaczenie architektonicznej przestrzeni z artystycznym
podejsciem rysownikow. Potaczenie takie moze by¢ odzwierciedleniem zainteresowan
wieloma dyscyplinami sztuki i nauki. W pracy Doktorant stara si¢ pokaza¢ §wiat sztuki
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na swoj osobisty sposob, pokazujac, ze architektura nie jest tworzona w prézni. Dlatego praca
obejmuje takze zagadnienia z zakresu teorii sztuki, filmu, psychologii i filozofii. Badania
wigec mozemy nazwac interdyscyplinarnymi. Fakt odnajdywania réoznych watkow ze §wiata
sztuki 1 faczenie ich ze soba w pracy jest bardzo interesujacy. A takie potaczenie wprowadza
cato§¢ opracowania na wysoki poziom intelektualny. Nalezy przypomnie¢, Ze rysowane
wizualizacje projektow, ktore kiedys$ tworzyt Hugh Ferriss, mozemy odnalez¢ w zbudowanym
w filmach Gotham City, miescie siedzibie Batmana.

Pan mgr przedstawia zbiory wiadomosci zebranych, przeanalizowanych i ulozonych
w catos¢. Tylko wtedy posiadana wiedza na dany temat ma warto$¢ 1 nie jest skazana
na powierzchownos$¢. Ogrom wlozonej w poszukiwania jest widoczny 1 zasluguje
na pochwale. Praca nie jest prostym katalogiem, lecz prawdziwym dzielem naukowym.
Recenzent zapoznat si¢ z nim z przyjemnoscia.

2.2.  Praca napisana jest czytelnym jezykiem, wedlug jasnego schematu mozliwego
do przesledzenia w tytutach rozdziatow. Prowadzi nas od definicji komiksu 1 poszukiwan
tworcow nowych s$rodkoOw wyrazu, przez zastosowanie go w warsztacie plastycznym
architekta az do manifestow architektonicznych i prezentacji rozwigzan projektowych. Autor
dokonuje ich analizy, a cato$¢ konczy wnioskami.

2.3.  Merytoryczny poczatek opracowania stanowi rozdzial Fenomen komiksu. Autor
przedstawia wybrane aspekty dotyczace takich rysowanych dziel. Przestrzen sztuki rysowanej
jest dla Doktoranta powigzana z przestrzenig architektury. Pana Jarczewski sigga dos¢ dawno
i chyba stusznie odnajduje komiks juz w czasach rzymskich i dzietach ko$ciota katolickiego
takich jak Droga Krzyzowa. Tu jednak powotujac si¢ na znawcOw tematu, przywoluje
bardziej adekwatne okreslenie — protokomiksy. Duzo nowsze dzieta te od XIX wieku miaty
juz posta¢ wspotczesnych komiksow, w ktorych pojawit sie wymog wzajemnego powigzania
obrazu itekstu. Jedna z tadniejszych definicji, ktéra przedstawia Doktorant to definicja
specjalisty w tej materii Wojciecha Birka: Sztuka komiksu jest to forma komunikacji
estetycznej, zaliczana do sztuk narracyjnych i wizualnych, postugujgca sie polgczeniem
tworzyw stownego i graficznego oraz organizujqca je w sposob analogiczny do regut przekazu
filmowego. Kolejna czg$¢ rozwazan to poszukiwanie jezyka komiksu. Tu Andrzej Jarczewski
pokazuje powigzanie takich opowies¢ z jezykiem, ktéry w nich wystepuje i ktory je thumaczy.
Moga to by¢ dzieta wielostronicowe z nastepujagcymi po sobie obrazami, ale spotyka si¢ takze
jedno kadrowe plansze. Te ostatnie mogg taczy¢ si¢ ze sztuka malarska. Doskonalym
przyktadem moze by¢ dzietlo Roya Lichtensteina Whaam! To przeskalowane dzieto z 1962
roku firmy DC All American Men of War. Lichtenstein tworzy nowg bardziej artystyczng
catos¢, nowych wielkich rozmiarow (172x406cm). Mozemy zobaczy¢, ze to juz niedrobny
rysunek, ale raczej billboard. Wizualne atrybuty komiksu to dalsza cze$¢ rozwazan.
Tu Doktorant wymienia, Ze najwazniejsze s3 nastgpujace po sobie obrazy, umieszczanie
tekstu w ograniczonych polach, wyraziste liternictwo. Te cechy obrazéw najlepiej
charakteryzuja estetyke komiksow. Stylistyka 1 estetyka komiksu stworzona jest z wlasnych
elementow strukturalnych, tworzacych oryginalng technike komunikacji, ktéra budowana jest
na znanych odbiorcom zasadach i kodach. Formy publikacji komiksu s3 rdézne od
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jednostronicowych zamieszczanych na koncu gazet az do zeszytdéw publikowanych
w wigkszych seriach. Przestrzenny je¢zyka komiksu opiera si¢ o narracj¢ wizualng, a toczy si¢
w roznych s$rodowiskach przestrzennych. Akcja 1 dialogi komiksu obrazuja postacie
a przestrzen, ktora je otacza, jest dobierana przez twdrcow starannie w celu osadzenia w akcji.

W czesci trzeciej Komiks w warsztacie plastycznym architekta autor przybliza nas do
meritum pracy. Doktorant podkresla, ze w zltoZzonym procesie tworzenia architektury pomiedzy
momentem powstania idei projektowej a realizacjq zamierzen musi wystgpi¢ faza
dokumentacji — wykonywania zapisow graficznych, ktore mysl projektowg przekazq
budowniczym. Jednak projekt taki jest przewaznie niezrozumialy dla zwyklego odbiorcy.
Dlatego po drodze powstaje wiele roznych form graficznego zapisu, tatwiejszych do odbioru
przez nieprofesjonalistow. Autor w pierwszej kolejnosci umiejscawia komiks na szerszym
polu zapisow graficznych tworcow architektury oraz stara si¢ wskaza¢ jego wlasciwosci
przydatne w praktyce projektowej. Tu nastepuje wstepna analiza przypadkdéw tworzenia
komiksow przez projektantdw. Andrzej Jarczewski zwrdci¢é uwage na trzy podstawowe
aspekty — na forme, funkcje i metode obrazowania tresci dotyczqcych architektury. Oraz
przedstawione jest pig¢ aspektow zwigzanych z obecnoscig komiksu w warsztacie architekta:
rysunek architektoniczny jako graficzny nosnik idei projektowych, narracja jako funkcja
transmisji informacji, plastyczne cechy komiksu architektonicznego, oraz jego rola
w przekazie informacji o projekcie. Kolejno nastgpuje analiza wybranych przykladoéw
komiksow ukazujacych form¢ i1 funkcj¢ w podziale na roézne metody zapisu mysli
architektonicznych.

Czgs¢ sklada si¢ takze =z bardziej szczegdlowego opisdw  rysunkow
architektonicznych, komiksu architektonicznego, narracji w architekturze czy plastyka
komiksu w prezentacji projektéw architektonicznych. Rysunek towarzyszyl architekturze od
zawsze, nie da si¢ jej zbudowaé bez wczesniejszego zapisania. Byt on nieodzowny jednak nie
tylko do budowie samej formy, ale takze zapisowi idei, przedstawial inspiracje autordw,
pokazywal materiaty, z jakich bgdzie tworzona architektura. Gléwnym celem Doktoranta byto
przedstawienie ,,ludzkiego” wymiaru rysunkow, jakie powinny towarzyszy¢ zapisom
architektury. Projekty reklamowane sg zwykle przez twoércow w sposob zbyt techniczny,
mogg przeciez oniesmiela¢ nieobeznanych z rysowaniem odbiorcéw. Komiks moze staé si¢
tym medium, ktore bedzie faczy¢ tworce z przysztym uzytkownikiem 1 wyraza¢ emocjonalny
charakter architektury. Taka ekstrawagancja tworcow (rysunek taki przeciez jeszcze nie zostal
zaakceptowany powszechnie) czy niedoskonalo$ci rgcznego warsztatu, moga stac sie
wyrazem bardziej ludzkiego charakter propozycji projektowych.

Czes$¢ czwarta to Komiks w praktyce zawodowej. Tu Doktorant omawia mozliwosci
wykorzystania j¢zyka komiksu w projektach architektonicznych. Pierwsze podrozdziaty sa
przedstawieniem przypadkoéw najbardziej zwigzanych z takg twoérczo$cig. Mamy wigc tak
wazng rzecz w historii teorii architektury, jak manifesty architektoniczne oraz praktyczng
strong zawodu, czyli rozwiagzania projektowe. Potem Pan Jarczewski dokonuje proby
przeanalizowania przyktady komikséw, ktore jak pisze, wywarly wplhyw bezposrednio na
tworczos¢ architektoniczng, bgdz na ksztaltowanie wiedzy i swiadomosci architektonicznej.
Mamy tu wiec opisane pisma wielkich tworcéw i towarzyszace im komiksowe rysunki
potwierdzajace ich teorie sztuki. Autor opisuje prace: Le Corbusiera, Archigramu, Bjarka
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Ingelsa, Bernarda Tschumiego, Jeana Nouvela. Komiks jako forma prezentacji projektow
architektonicznych pokazuje prace praktykujacych architektow. OczywisScie wczesniejsze
opisy manifestow dotyczyly takze takich tworcow. Tu prace dziatajacych architektow sa
przedstawione tak, jak tworcy starajg si¢ je zaprezentowac klientom, budujac na papierze
wizje przyszlych obiektow. Jak mozemy zobaczy¢, rysunki nie s3 prostym zapisem
technicznych dziet. Maja wspiera¢ proces materializacji idei i sta¢ si¢ droga do lepszego
kontaktu z odbiorca. Jak podkresla Doktorant, maja pomagac odnajdywac, analizowac
i rozwigzywac techniczne i funkcjonalne problemy projektowe, ktore bez tych narzedzi bytyby
trudne do ukazania i wyjasnienia. W wyniku takich dziatan projektantéw mogg powstac serie
spojnych obrazoéw, ktére mozemy uzna¢ za komiksy. Takie dziatania odnalezé mozna
w tworczosci znanych architektow: Zahy Hadid, Normana Fostera, Petera Eisenmana czy
Rema Koolhasa. Takie komiksowe dziela moga pokazywaé¢ w formie rysunkowej histori¢
tego, jak rodzi si¢ architektura i1 sta¢ si¢ uzupetnieniem komputerowych wizualizacji
1 wydrukow.

Waznym elementem w twoérczosci architektonicznej sa konkursy. Przedstawianie
takich prac w formie rysunku komiksowego z jego sekwencjami obrazow, logiczng strukturg
narracyjng plansz, moze sta¢ si¢ takze atutem projektéw koncepcyjnych prezentowanych
przez uczestnikow konkursow. Taka forma rysunkowej prezentacji moze pomija¢ zbytnig
dostowno$¢ i by¢ wyrazem teoretycznych koncepcji, a co za tym idzie nie narzucad
ostatecznych rozwigzan a jedynie sugestie rozwigzah bez nieistotnych detali. Architektura
wspotczesna nie potrzebuje zdobienia.

Kolejne podrozdziaty opisuja dalsze powigzanie komiksu z architekturg. Interesujace
sa przykltady pokazane przez Doktoranta w czesci Komiks inspiracjq realizacji
architektonicznych. Mozemy tu zobaczy¢ zbudowane dzieta i ich komiksowe pierwowzory.
Kolejno mamy Komiks nosnikiem wiedzy architektonicznej, Komiks w edukacji
architektonicznej oraz Komiks jako forma krytyki architektonicznej. Tu Autor podkresla rolg,
jaka moze odegra¢ komiks w promowaniu architektury. Mamy wigc obrazkowe opowiesci
o zyciu i tworczosci wielkich architektow czy komiksy wydawane z okazji historycznych
wydarzen zwigzanych z architekturg. Jak si¢ wydaje, wazny moze okaza¢ si¢ komiks
w edukacji architektonicznej. Taka troche zabawna sztuka nadaje si¢ doskonale do dotarcia do
szerszego 1 miodszego grona odbiorcow. Moze wielka architektura jest do zrozumienia
podobnie jak sztuka abstrakcyjna dopiero po lepszym poznaniu. Architektura wspotczesna
z jej dezintegracjg formy i brakiem nawigzan do zapamigtanych ksztaltéw podobnie jak
sztuka awangardowa musi by¢ uczona w szkotach. Podobng funkcje ma petni¢ komiks jako
forma krytyki architektoniczne;.

Ksigzke konczag Wnioskami. Doktorant podkre$la, ze przez zastosowanie jezyka
komiksu — jego walorow wizualnych i pomijajgcego ograniczenia wymagan technicznego
zapisu projektowego — architekci majg mozliwos¢ poszerzenia zakresu odbiorcow. Rolg
komiksu w tworczosci architektonicznej staje si¢ zatem powigkszenie kanatu transmisji
informacji od nadawcy oraz zwigkszenie liczby odbiorcow o nowe grupy, od ktorych nie
wymaga sie kompetencji umiejetnosci czytania rysunkow architektonicznych stosowanych
wewngtrz grupy zawodowej. Jak mogliSmy zobaczy¢ w pracy, zastosowanie komiksu
w architekturze poszerza mozliwosci w pokazaniu intencji tworcow, lepszych prezentacji
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w opracowaniach  konkursowych, podczas spotkan =z inwestorem czy przyszlym
uzytkownikiem. W doktoracie Pana Jarczewskiego udalo si¢ wykaza¢, ze zastosowanie
komiksowej narracji graficznej pomaga w upraszczaniu przekazu oraz w skupienie si¢ tylko
na najwazniejszych dla odbiorcy informacjach. Przedstawiane sekwencje obrazéw moga
oprowadzac¢ odbiorce po zaprojektowanym budynku, mogg takze budzi¢ emocje towarzyszace
tej podrozy. Komiks moze wigc odgrywac role atrakcyjnego narzedzia graficznego dla
architektow, inwestorow i przysztych codziennych odbiorcéw zbudowanych juz obiektow.
Dysertacja w opinii recenzenta jest na tyle interesujgca 1 nowatorska, ze moze wnies¢
nowe spojrzenie na temat przestrzeni architektonicznej 1 jej nowatorskich zapisow.
Rozpropagowane w pracy idee o sztuce mogg takze przyczyni¢ si¢ do bardziej pozytywnego
odbioru tego jakze nowatorskiego w architekturze medium.

3. Oceny

3.1.  Zalozenia pracy

Problematyke pracy nalezy oceni¢ jako stosowng do rozprawy doktorskiej.
Opracowanie jest obszerne, Autor chcial zawrze¢ w nim calg swoja duza wiedze. Ksigzke
mozna uzna¢ za wazng w momencie powstawania w Polsce wielu nowatorskich dziet
architektonicznych. Zatozenia pracy skonstruowano prawidlowo. Pole badawcze zakreslone
wokot trzech oddzielonych, lecz powigzanych tematow — opisy 1 analiza natury komiksu jako
dziedziny twoérczo$ci na styku literatury i sztuk plastycznych; wydobycia i opisu cech
komiksu, ktore decyduja o jego przydatno$ci w warsztacie plastycznym architekta; analizy
szczegblnych sytuacji zawodowych, w ktérych komiks moze wspiera¢é komunikacje
i kreatywnos$¢ architektow. Zalozenia probleméw naukowych pokazuja bez kluczenia
rozumowanie autora. Pod wzgledem metodycznym opracowanie nalezy przyja¢ bez
watpliwosci. Biorac pod uwage specyfike prac naukowych z dziedziny architektury
(a tu jeszcze z pogranicza architektury, teorii sztuki, filmu, psychologii i filozofii), ktéra nie
wyksztalcita oczywistego warsztatu metodologicznego, umozliwiajacego Scista weryfikacje
twierdzen — nalezy stwierdzi¢ warto$¢ naukowga pracy doktorskiej. Autor przedstawia w pracy
przyktady, ktorych analiza moze potwierdzi¢ szeroki zakres zastosowania komiksu w réznych
obszarach tworczo$ci architektonicznej. Przedstawione wizualne formy narracji graficznej
pelniag funkcje medium komunikacyjnego w dziatalnosci projektowej architektow.
Nastepujace po sobie obrazy pozwalaja uwzglednia¢ w prezentacji architektury jej cechy
narracyjne oraz pokaza¢ dodatkowy wymiar — czas. Zdekomponowane rysunki
aksonometryczne Bernarda Tschumiego z projektu konkursowego na Parc de la Villette moga
sta¢ si¢ tego doskonalg ilustracjg. Jak pokazuje Doktorant architekci, postugujacy sie
komiksem, ustanawiaja kanal transmisji informacji o projektowanej przestrzeni i formutuja
wizualny przekaz dedykowany roéznym odbiorcom — zleceniodawcom, przysziym
mieszkancom, obserwatorom, czyli nieprofesjonalistom, dla ktorych jest zwykle dedykowana
architektura.

Tezy Autora mozna uzna¢ za nadajace si¢ do udowodnienia. Jak si¢ wydaje popularny
jezyk komiksu z jego duzymi walorami wizualnymi i co wazne pomijajagcego ograniczenia
techniczne zapisanych projektéw, czgsto niezrozumianych przez odbiorcow i1 inwestorow,
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moze poszerzy¢ grono odbiorcéw architektury. Rolg, jaka moze odegra¢é komiksu
w propagowaniu tworczo$ci architektonicznej, moze by¢ zwigkszenie liczby odbiorcow
onowe grupy. Zrozumienie rysunkow architektéw z ich sklonnosciami do technicznego
podejscia do projektowania lub po prostu z brakiem talentu do rysowania i zapisywania
swoich mysli nie jest przeciez powszechne.

Bardzo interesujacym watkiem w badaniach Doktoranta jest wystgpowanie plastyki
komikséw w realizacjach architektonicznych. Michael Graves swoje dekompozycje
architektoniczne, postmodernistyczne, dokonywane na podstawie poszukiwanie nowego
jezyka architektury figuratywnej tworzyt w formie komiksowych rysunkow. Moga
potwierdza¢ to jego zabawy w rysowane projekty kart pocztowych. Przeciez droga do
architektury innego wielki tworcy Lebbeusa Woodsa byty komiksowe rysunki. Jego projekty
Underground Berlin czy Zagreb-Free-Zone to nieznane rysowane $wiaty architektury. Obrazy
nasuwaja pordwnanie do krajobrazu po bitwie, zrujnowanego i nieuporzadkowanego $wiata
architektury. W pracy potwierdzono wigc zalozone tezy o mozliwosciach zastosowania
komiksu w teorii 1 praktyce architektonicznej. Przedstawione przyktady wykazaty praktyczne
korzysci takiej wspotpracy 1 polepszenie komunikacji twérca z przysztym uzytkownikiem
architektury. Uproszczona forma komiksowych rysunkéw moze polaczy¢ profesjonalny,
techniczny zapis i powszechnie akceptowalng popkulturowa plastyke. Taka ztozona nowa
forma moze sta¢ si¢ przekazem o szerokim zasiggu i lepszym odbiorze.

Recenzent nie moze nie napomkna¢, Zze w momencie otrzymania pracy i poznaniu jej
tylko z tytutu, narodzity si¢ w nim pewne watpliwosci. Jednak po zapoznaniu si¢ z caloscia
doktoratu wszystkie watpliwosci prysly. Wysilek intelektualny Doktoranta oraz informacje,
jakie zostaly zawarte w ksiazce, sg imponujace. Jest to prawdziwa praca naukowa z dziedziny
architektury. Swietna cze$¢ z manifestami architektonicznymi pokazuje sens catego zalozenia
oraz jak mozna dostrzec nierozerwalno$¢ §wiata architektury i graficznej powiesci. A ta jak
widzimy nie musi by¢ Biblig Pauperum, ale moze sta¢ si¢ prawdziwym dzietem sztuki.

Praca nadaje si¢ bez zmian do wydania w formie ogolnodostepnej ksigzki. Prace
naukowe z dziedziny architektury i urbanistyki powinny by¢ szeroko dostepne. Tre$¢ i forma
rozprawy doktorskiej Pana Andrzeja Jarczewskiego moze by¢ atrakcyjna nie tylko dla
architektow, a takze dla tworcow sztuki i osob chcacych poszerzy¢ swa wiedze
o architekturze. To w dobie coraz wigkszej ilosci tak zwanych artykutow naukowych, do
ktorych publikacji zmuszani sg badacze w naszym kraju, jest wielkim komplementem.
Recenzent bedzie trzymal kciuki 1 ma nadzieje¢ odnalezienie drukowanej wersji w ksiegarni
gdzie$ w Polsce, na potce z innymi naukowymi 1 popularnymi ksigzkami o architekturze.

3.2.  Ustosunkowanie si¢ do pismiennictwa naukowego

Wiedz¢ naukowg autora ilustrujg przypisy i liczne cytaty (w sumie 328, stownie
trzysta dwadziescia osiem). Doktorant porusza si¢ w tej materii swobodnie. Informacje tam
zawarte pozwalaja na doktadne przesledzenie mysli Autorka od strony znajomosci literatury
naukowej. Potwierdza to Bibliografia, niestety nienumerowana. Wiedz¢ t¢ nalezy ocenié
bardzo wysoko.

3.3.  Opracowanie materiatu naukowego i konstrukcji wywodu
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Potwierdza to sposéb opracowania materialu naukowego zawartego w literaturze

1 dobranych przyktadach, przeprowadzone ze znawstwem i pozwalajace na jasng konstrukcje

wywodu. W wyznaczonej przez siebie przestrzeni Doktorant porusza si¢ sprawnie. Widac

obeznanie z prezentowanymi zagadnieniami poznanymi w czasie badan. Nalezy podkreslic,
ze temat nie jest tatwy a opracowanie nowatorskie.

3.4. Ocena logiczna i jezykowa

Przeprowadzenie wywodu w zakresie przyjetych, autorskich ram nie nasuwa
watpliwosci. Nalezy tez podkresli¢, ze prace naukowe w zakresie architektury oparte
s3 w znacznej mierze na odbiorze subiektywnym, czego przewaznie nie da si¢ unikng¢. Praca
napisana jest jezykiem rzeczowym, a tekst stara si¢ by¢ obiektywng relacja usuwajaca osobe
autora w cien faktow 1 rzeczy. Autor umiejg¢tnie wplata temat komiksu do zagadnien z teorii
architektury i codziennej pracy jej tworcow.

3.5.  Ocena materiatu ilustracyjnego

Material ilustracyjny jest waznym dopelnieniem pracy, czytajac tytul (troche
zwodniczy), moze wydawac si¢ najwazniejszy. Jednak po przeczytaniu catosci okazuje sie, ze
cato§¢ pracy dotyczy bardziej architektury niz rysunkéw. Ilustracje dobrano stosownie do
koncepcji merytorycznej i graficznej opracowania a calo$¢ pracy (tekst i ilustracje) staja si¢
jednoscia.

3.6.  Oryginalnos¢ pracy 1 ocena wnioskow.

Praca jest oryginalna; w opracowaniu tak postawionego, tak usystematyzowanego
szerokiego zagadnienia — trudno znalez¢ poprzednikow. W konstrukcji podsumowania
(5. Wnioski) wida¢ celowo$¢ zamystu i rezultat dociekan.

3.7.  Ocena rozmiarow wysitku naukowego

Przedstawiona praca jest wartosciowa pozycja $wiadczaca o obszernosci dokonanych
studiow (mamy tu 272 strony), wnikliwych przemys$leniach i duzym rozmiarze wysitku
naukowego Doktoranta.

3.8.  Ocena wartosci spolecznej pracy

Temat opracowania — Komiks w architekturze to opracowanie mogace stac si¢ bliskim
nie tylko architektom. Jednak pomimo troch¢ prowokacyjnego tytutu, recenzent przed
przeczytaniem catosci dat si¢ zwies¢, o czym bedzie ksigzka, wigze si¢ bezposrednio
z budowaniem. Jak mozemy zauwazy¢, architekci nie potrafig reklamowa¢ swoich dziet. Nie
ma szerokiej edukacji o sztuce ani o architekturze. Wielka architektura zawsze byla
niezrozumiala w spoteczenstwie, a wielkie idee architektoniczne pomimo swych
prospotecznych konotacji odbierane negowane. Podejscie Doktoranta do tlumaczenia
1 propagowania architektury w inny niz znamy sposob moze, okaza¢ si¢ dobra drogg. Praca
doktorska jest doswiadczeniem intelektualnym opartym na potwierdzeniu zdobytej wiedzy
1jasnym jej zapisaniu. Pan Andrzej Jarczewski potwierdzil swoja wiedze 1 stworzyt bardzo
interesujaca ksigzke. Dlatego warto$¢ rozprawy nalezy oceni¢ bardzo pozytywnie.



3.9. Uwagi recenzenta
Recenzent nie wnosi uwag do pracy.

4. Whiosek koncowy

Rozprawa doktorska mgr inz. arch. Andrzeja Jarczewskiego pt. Komiks
w architekturze, opracowana na Wydziale Architektury Politechniki Wroctawskiej, pod
kierunkiem promotora dr hab. inz. architekta Leszka Malugi prof. nadzw. PWr., spehia
wymagania stawiane w ustawie o stopniach naukowych 1 tytule naukowym oraz o stopniach
1 tytule w zakresie sztuki. Recenzent ocenia prace jednoznacznie pozytywnie 1 stawia wniosek
o przeprowadzenie dalszych etapow przewodu doktorskiego.

Roéwniez piszacy te stowa ze wzgledu na nowatorstwo pracy i odrdznianie si¢ jej od
ksigzek nawigzujacych do tradycyjnego jezyka architektury oraz ze wzgledu na
niestandardowe podej$cie do opisywania architektury, oraz niecodzienno$¢ opracowania
i polaczenia roznych obszaréw badawczych z zakresu teorii sztuki, filmu, psychologii
1 filozofii, wnosi o wyr6znienia rozprawy doktorskiej architekta Andrzeja Jarczewskiego.

Tomasz Koztowski

Krakow, 02.06.2022.
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