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Nazwa przedmiotu w języku polskim: Projektowanie architektoniczne - Proces partycypacji społecznej w praktyce
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	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	60
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	125
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	3,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
uświadomienie znaczenia partycypacji społecznej we współczesnych procesach projektowania.
C2
zapoznanie z podstawowymi technikami z zakresu prowadzenia partycypacji społecznej.
C3
zapoznanie z działalnością spontanicznych ruchów miejskich i inicjatyw oddolnych związanych z zagospodarowaniem przestrzeni.
C4
zapoznanie z zasadami prowadzenia partycypacji społecznej metodą Planning for Real.
C5
praktyczne przygotowanie do prowadzenia procesu partycypacji metodą Planning for Real.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:
A.W2.
Absolwent zna i rozumie projektowanie urbanistyczne w zakresie opracowywania zadań o różnej skali i stopniu złożoności, w szczególności: zespołów zabudowy, miejscowych planów zagospodarowania przestrzennego z uwzględnieniem lokalnych uwarunkowań i powiązań.
A.W3.
Absolwent zna i rozumie planowanie przestrzenne oraz narzędzia polityki przestrzennej.
A.W5.
Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym ideę projektowania przestrzeni i budynków dostępnych dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbędne do zapewnienia pełnej funkcjonalności projektowanej przestrzeni i obiektów dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami.
A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami z tych dziedzin.
Z zakresu umiejętności:
A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniającym wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne.
A.U3.
Absolwent potrafi sporządzać opracowania planistyczne dotyczące zagospodarowania przestrzennego i interpretować je w zakresie koniecznym do projektowania w skali urbanistycznej i architektonicznej.
A.U4.
Absolwent potrafi dokonać krytycznej analizy uwarunkowań, w tym waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formułować wnioski do projektowania i planowania przestrzennego, prognozować procesy przekształceń struktury osadniczej miast i wsi, oraz przewidywać skutki społeczne tych przekształceń.
A.U5.
Absolwent potrafi ocenić przydatność zaawansowanych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych i złożonych zadań inżynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia w projektowaniu.
A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.
A.U9.
Absolwent potrafi integrować informacje pozyskane z różnych źródeł, dokonywać ich interpretacji i krytycznej, szczegółowej analizy oraz wyciągać z nich wnioski, a także formułować i uzasadniać opinie oraz wykazywać ich związek z procesem projektowym, opierając się na dostępnym dorobku naukowym w dyscyplinie.
A.U13.
Absolwent potrafi formułować nowe pomysły i hipotezy, analizować i testować nowości związane z problemami inżynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.
Z zakresu kompetencji społecznych:
A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.
A.S2.
Absolwent jest gotów do publicznych wystąpień i prezentacji.
A.S3.
Absolwent jest gotów podjęcia roli koordynatora działań w procesie projektowym, zarządzania pracą w zespole oraz wykorzystania umiejętności interpersonalnych (rozwiązywanie konfliktów, umiejętność negocjacji, delegowanie zadań), podporządkowania się zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialności za wspólne zadania i projekty.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Wprowadzenie: 
omówienie zakresu nauczania, warunków zaliczenia, przedstawienie literatury podstawowej i uzupełniającej. Wprowadzenie do techniki Planning for Real. Podstawowe zasady i wartości procesu Planning for Real. Rola facylitatora procesu partycypacji w metodzie Planning for Real.
	4

	Pr 2
	Zachęcenie do partycypacji i angażowanie społeczności lokalnej.
Identyfikacja lokalnych umiejętności. Karty obserwatora.
	4

	Pr 3
	Zrozumienie społeczności lokalnej - identyfikacja interesariuszy – symulacja. Znaczenie modelu. Zasady budowy. Karty wyboru i ich zastosowanie.
	4

	Pr 4
	Budowa modelu - symulacja
	4

	Pr 5
	Przeprowadzenie procesu konsultacji – symulacja.
	4

	Pr 6
	Ustalanie priorytetów (symulacja). Planowanie działań. Planowanie osi czasu (symulacja)
	4

	Pr 7
	Lokalne umiejętności, identyfikacja interesariuszy, karty obserwatora.
Zajęcia w terenie.
	4

	Pr 8
	Budowa modelu dla realnej lokalizacji i Przygotowanie kart wyboru dla realnej lokalizacji.

Zajęcia w terenie.
	4

	Pr 9
	Budowa modelu i przygotowanie kart wyboru dla realnej lokalizacji.

Zajęcia w terenie.
	4

	Pr 10
	Przeprowadzenie procesu konsultacji w realnej lokalizacji.

Zajęcia w terenie.
	4

	Pr 11
	Przeprowadzenie procesu konsultacji w realnej lokalizacji.

Zajęcia w terenie.
	4

	Pr 12
	Podsumowanie procesu konsultacji. Identyfikacja problemów dla realnej
lokalizacji.
	4

	Pr 13
	Ustalanie priorytetów i planowanie osi czasu dla realnej lokalizacji.

Zajęcia w terenie.
	4

	Pr 14
	Konstruowanie raportu.
	4

	Pr 15
	Omówienie i przyjęcie raportu.
	4

	
	Suma godzin
	60


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Prezentacje multimedialne z elementami wykładu problemowego.

N2 - Dyskusja dydaktyczna.
N3 - Gry symulacyjne.
N4 - Konsultacje.
N6 - Praca własna – studia literatury, przygotowanie raportu indywidualnego.
N7 - Praca własna – przygotowanie do zajęć.
N8 - Praca grupowa – budowa modelu.
N9 - Praca grupowa – przygotowanie wspólnego raportu.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F
	A.W2.
A.W3.
A.W5.
A.W8.
A.U1.
A.U3.
A.U4.
A.U5.
A.U8.
A.U9.
A.U13.
A.S1.
A.S2.
A.S3.
	ocena prezentacji i oddanie raportu
ocena merytorycznej wartości końcowego raportu ocena indywidualnej aktywności na zajęciach

	P = F1


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:
[1]  Borowik, I., Blokowiska - miejski habitat w oglądzie socjologicznym, Wrocław 2003.
[2]  Chmielewski, J. M., Teoria urbanistyki w projektowaniu i planowaniu miast, Warszawa 2001.
[3]  Gehl, J., Życie między budynkami. Użytkowanie przestrzeni publicznych, Kraków 2009.
[4]  Gehl, J., Miasta dla ludzi, Kraków 2014.
[5]  Lewenstein, B. (i inni, red.), Partycypacja społeczna i aktywizacja w rozwiązywaniu problemów społeczności lokalnych, Warszawa 2010.
[6]  Lynch ,K., Obraz miasta, Kraków 2011.
[7]  Miessen, M., Koszmar partycypacji, Warszawa 2013.
[8]  Montgomery, Ch., Miasto szczęśliwe, Kraków 2015.
[9]  Newman, O., Creating Defensible Space, U.S. Department of Housing and Urban Development Office of Policy Development and Research, Washington 1996. http://www.defensiblespace.com/book.htm
[10]  Rose, J. F. P., Dobrze nastrojone miasto, Kraków 2019.
[11]  Sztompka, P., Socjologia. Analiza społeczeństwa, Kraków 2003.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:
[1]  Alexander, Ch., Język wzorców. Miasta – budynki – konstrukcja, Gdańsk 2008.
[2]  Benevolo, L., Miasto w dziejach Europy, Warszawa 1995.
[3]  Francis, C., Marcus, C. C., People Places: Design Guidelines for Urban Open Spaces, New York 1998.
[4]  Jałowiecki, B., Społeczne wytwarzanie przestrzeni, Warszawa 2010.
[5]  Kwiatkowski, J., Partycypacja społeczna i rozwój lokalny, Warszawa 2003.
[6]  Lang, J., Urban design. The American Experience, New York 1994.
[7]  Sztompka, P., Socjologia wizualna. Fotografia jako metoda badawcza, Warszawa 2005.
[8]  Tanghe, J., Vlaeminck, S., Berghoef, J., Living cities. A case for urbanism and guidelines for re-urbanisation, Oxford, New York, Toronto, Sydney, Paris, Frankfurt 1984.
[9]  Wejchert, K., Elementy kompozycji urbanistycznej, Warszawa 1984.
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