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	WYDZIAŁ ARCHITEKTURY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Projektowanie architektoniczne: Metody inwentyczne
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Architectural Design: Inventive Methods
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Architektura
Specjalność (jeśli dotyczy): Architektura i Urbanistyka
Poziom i forma studiów: II stopień, stacjonarna
Semestr: 2
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: AUA117633P
Grupa kursów: NIE


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	60
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	120
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	


	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	3,75
	



	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
rozwój twórczych i warsztatowych umiejętności, pobudzanie twórczego myślenia przez zastosowanie metod inwentycznych w projektowaniu architektonicznym.
C2
zapoznanie z różnymi metodami projektowania, stosowanymi przez sławnych architektów.
C3
przedstawienie strategii i metod stymulacji twórczego myślenia w architekturze.
C4
zaznajomienie z kryteriami wartościowania i interpretacji dzieła architektonicznego jako narzędzi weryfikacji i wyboru najlepszego wariantu spośród wielu rozwiązań.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:

A.W1.
Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty o złożonej funkcji w skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub w środowisku miejskim 

A.W6.
Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzędzia, techniki i materiały niezbędne do przygotowania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym środowisku, ze szczególnym uwzględnieniem współpracy między branżowej 

A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami tych dziedzin 

Z zakresu umiejętności:

A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, aby nadać jej nowe wartości - zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniając wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne.
A.U5.
Absolwent potrafi ocenić przydatność zaawansowanych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych i złożonych zadań inżynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia w projektowaniu.
A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.
A.U13.
Absolwent potrafi formułować nowe pomysły i hipotezy, analizować i testować nowości związane z problemami inżynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.
Z zakresu kompetencji społecznych:

A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.
A.S2.
Absolwent jest gotów do publicznych wystąpień i prezentacji.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Wprowadzenie: cele dydaktyczne, temat (architektura konceptualna) i zakres projektu, warunki zaliczenia.
Metody intuicyjne – circept.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Wstęp do teorii twórczości - plagiat i kreacja w architekturze.
	4

	Pr 2
	Metody intuicyjne - kruszenie.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, modele i szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Le Corbusiera.
	4

	Pr 3
	Metody intuicyjne - superpozycja.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Miesa van der Rohe’go.
	4

	Pr 4
	Metody intuicyjne – totemy.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Alvara Aalto.
	4

	Pr 5
	Metody analityczne - macierz odkryć.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe, projekt.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Mario Botty.
	4

	Pr 6
	Prezentacja projektów ideowych i dyskusja.
Wiedza:

Kicz a dzieło artystyczne - krytyka architektoniczna.
	4

	Pr 7
	Metody kreacyjne – teratos.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania grup Archigram i Haus-Rucker.Co
	4

	Pr 8
	Metody kreacyjne – lambda.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Ricardo Bofilla.
	4

	Pr 9
	Metody kreacyjne - metoda Altszullera.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe, projekt.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Normana Fostera.
	4

	Pr 10
	Prezentacja projektów ideowych i dyskusja.
Wiedza:

Metoda nieodpowiedniości wizualnych.
	4

	Pr 11
	Metody kreacyjne - metoda Gordona.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Gustava Peichla.
	4

	Pr 12
	Metody uniwersalne - metoda identyfikacji z użytkownikiem.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Badanie zachowań użytkowników.
	4

	Pr 13
	Metody uniwersalne - burza mózgów.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Tadao Ando.
	4

	Pr 14
	Metody uniwersalne - transpozycje graficzne.

Warsztaty - warianty rozwiązań ideowo-przestrzennych konceptualnego tematu projektowego, szkice ideowe, projekt.
Wiedza:

Twórczość, metody i warsztat projektowania Jeana Nouvela.
	4

	Pr 15
	Prezentacja projektu ideowego i dyskusja.

Zaliczenie projektu
	4

	
	Suma godzin
	60


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Praca koncepcyjna.
N2 - Warsztaty projektowe.
N3 - Dyskusje problemowe.
N4 - Studia literaturowe.
N5 - Prezentacje multimedialne.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	A.W1.

A.W6.
A.W8.

A.U1.
A.U5.
A.U8.
A.U13.
A.S1.
A.S2.
	ocena innowacyjności ideowo-przestrzennej projektu

	F2
	
	ocena innowacyjności strukturalno-technologicznej projektu

	F3
	
	ocena atrakcyjności formalnej i graficznej projektu

	P – 40%F1 + 40%F2 + 40%F3


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA: 

[1] Buzan, T., Buzan, B., Mapy twoich myśli, Warszawa 1998.
[2] Conrads, U., Programs and Manifestoes on the 20 th –Century Architecture, Cambridge 1990.
[3] Die Grosse Architekten, Berlin 1989.
[4] Eco, U., Dzieło otwarte: Forma i nieokreśloność w poetykach współczesnych, Warszawa 1994.
[5] Gelb, M.J., Myśleć jak Leonardo da Vinci: Siedem kroków do genialności na co dzień, Poznań 1999.
[6] Hays, M. K., Architecture Theory since 1968, Cambridge 1998.
[7] Jencks, Ch., Ruch nowoczesny w architekturze, Warszawa 1987.
[8] Nesbitt, K., Theorizing a New Agenda for Architecture: An Anthology of Architectural Theory 1965-1995, New York 1996.
[9] Proctor, T., Twórcze rozwiązywanie problemów, Gdańsk 2002.
[10] Spiller, N., Visionary Architecture: Blueprints of the Modern Imagination, London 2006.

literatura UZUPEŁNIAJĄCA: 

[1] Alleva de, A., Metody i teorie historii sztuki, Kraków 2008.
[2] Art Now - Artists of the Rise of the New Millennium, London 2005.
[3] Banham, R., Rewolucja w architekturze, Warszawa 1979.
[4] Brayer, M.A., Migayrou, F., ArchiLab: Radical Experiments in Global Architecture, Orléans 2001.
[5] Cohen, J.L., Le Corbusier: The Lyricism of Architecture in the Machine Age, London 2004.
[6] Giedion, S., Space, Time and Architecture: The Growth of a New Tradition, Harvard 2008.
[7] Haus-Rucker-Co 1967 bis 1983, Wiesbaden 1984.
[8] Jencks, Ch., Le Corbusier - tragizm współczesnej architektury, Warszawa 1982.
[9] Ricoeur, P., Język, tekst, interpretacja, Warszaw 1989.
[10] Spiller, N., Digital Architecture Now: A Global Survey of Emerging Talent, London 2008.
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