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Załącznik nr … do programu studiów

	WYDZIAŁ ARCHITEKTURY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Projektowanie architektoniczne - Projektowanie architektury nieobecności
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Architectural Design - Architecture of Absence
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Architektura
Specjalność (jeśli dotyczy): Architektura i Urbanistyka
Poziom i forma studiów: II stopień, stacjonarna
Semestr: 2
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: AUA117634P
Grupa kursów: NIE


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	60
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	125
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	3,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.

	CELE PRZEDMIOTU

	C1
przekazanie wiedzy o architekturze „nieobecności”, w której obiekt nie dominuje wizualnie w środowisku przyrodniczym lub kulturowym, lecz staje się na pierwszy rzut oka niezauważalny i niewidoczny.
C2
zdobycie umiejętności projektowania obiektów architektury nieobecności - kształtowania kubatury, struktury i jego wyrazu zewnętrznego jako formy mocno powściągliwej lub niejednoznacznej w stosunku do zastanego środowiska.
C3
uwrażliwienie i poszerzenie świadomości projektowej w aspekcie kurczenia się obszarów przyrodniczych oraz niezabudowanych przestrzeni w miastach.

C4
wykształcenie świadomego i kreatywnego, podejścia do projektowania obiektów we współczesnym środowisku, w którym potrzeba przestrzennej równowagi czy nawet uwolnionego horyzontu staje się równie ważna, co czysta woda i powietrze. Zajęcia wspierają proces poszukiwania nowatorskich rozwiązań przestrzennych w świecie coraz bardziej zurbanizowanym, zanieczyszczonym i przeludnionym.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:

A.W1.
Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty o złożonej funkcji w skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub w środowisku miejskim;

A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami z tych dziedzin.
Z zakresu umiejętności:

A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniającym wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne;

A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym;
A.U13.
Absolwent potrafi formułować nowe pomysły i hipotezy, analizować i testować nowości związane z problemami inżynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;
Z zakresu kompetencji społecznych:
A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych;
A.S2.
Absolwent jest gotów do publicznych wystąpień i prezentacji;

A.S4.
Absolwent jest gotów do brania odpowiedzialności za kształtowanie środowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Omówienie i wybór tematów, analiza uwarunkowań.
	4

	Pr 2
	Poszukiwania idei architektury nieobecności w skali urbanistycznej i architektonicznej – warianty koncepcji oraz dobór odpowiedniej lokalizacji. Omówienie przykładów. 
	4

	Pr 3
	Przegląd 1.

Omówienie koncepcji projektów oraz dyskusja.
	4

	Pr 4
	Koncepcja architektoniczna: schematy idei zaniku obiektu w przestrzeni.
	4

	Pr 5
	Rozwinięcia krajobrazowe - elewacje i widoki bryły vs. zastane otoczenie.
	4

	Pr 6
	Forma i funkcja obiektu w relacji do otoczenia.
	4

	Pr 7
	Układ przestrzenno-funkcjonalny - charakterystyczne rzuty i przekroje.
	4

	Pr 8
	Przegląd 2.

Omówienie projektów oraz dyskusja.
	4

	Pr 9
	Poszukiwanie spójność idei i formy projektu.
	4

	Pr 10
	Wizualizacje / widoki perspektywiczne reprezentujące ideę nieobecność.
	4

	Pr 11
	Rozwiązania konstrukcyjno-budowlane.
	4

	Pr 12
	Charakterystyczny dla projektu detal architektoniczny.
	4

	Pr 13
	Zalety i wartości, które projekt wnosi dla otoczenia i społeczności.
	4

	Pr 14
	Poszukiwanie adekwatnej prezentacji idei projektu (grafika + opis).
	4

	Pr 15
	Przegląd 3 - końcowy.

Omówienie projektów oraz ich ocena.
	4

	
	Suma godzin
	60


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Wykład informacyjny z elementami wykładu problemowego.
N2 - Graficzna i multimedialna prezentacja projektu.
N3 - Konsultacje.
N4 - Prezentacje i dyskusje grupowe.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	A.W1.
A.W8.
A.U1.
A.U8.
A.U13
A.S1.
A.S2.
A.S4.
	aktywność w dyskusji, prezentacja przykładów w czasie zajęć, jakość publicznych wystąpień

	F2
	
	ocena wartości merytorycznej projektu
ocena rzetelności projektu, jego prezentacji i poziomu kreatywności

	F3
	
	obecność (min. 50% korekt, zaliczenie wszystkich przeglądów)
umiejętności prezentacji i obrony wykonanego projektu

	P = 20%F1 + 70% F2 + 10%


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:
[1]  Rozporządzenie Ministra Infrastruktury z dnia 12 kwietnia 2002 r. w sprawie warunków technicznych, jakim powinny odpowiadać budynki i  ich usytuowanie. (Dz. U. nr 75, poz. 690; z późniejszymi zmianami).
[2]  Landform Buildin: Architecture’s New Terrain, Allen, S., McQuade, M. (red.), Baden 2011.
[3]  Bell, M., Kim, J., Engineered Transparency – The Technical, Visual, and Spatial Effects of Glass, New York 2009.
[4]  Betsky, A., Landscraper. Building with the Land, London 2002.
[5]  The Metapolis Dictionary of Advanced Architecture. City, Technology and Society in the Information Age, Cross, S. (red.), Barcelona 2003.
[6]  Gray, D., European Union Prize for Contemporary Architecture: Mies van der Rohe Award, Barcelona, New York 2003, 2005, 2007, 209, 2011.
[7]  Gray, D., Constracting Europe: 25 Years of Architecture, Barcelona 2013.
[8]  Jencks, Ch., The Architecture of the Jumping Universe. A Polemic: How Complexity Science is Changing Architecture and Culture, Chichester 1997.
[9]  Jodidio, P., Architecture Now!, nr 1-9, Köln 2002-2014.
[10]  Moussavi, F., Kubo, M., The Function of Ornament, Barcelona 2006.
[11]  Moussavi, F., The Function of Form, Barcelona 2009.
[12]  Moussavi, F., The Function of Style, Barcelona 2015.

[13]  Neufert, E., Podręcznik projektowania architektoniczno-budowlanego, Warszawa 2011.
[14]  Translucent Materials. Glass, Plastic, Metals, Kaltenbach ,F. (red.), Munich 2004.

[15]  Knaack, U., Klein, T., Bilow, M.; Imagine 01.Facades, Rotterdam 2008.
[16]  Prestinenza Puglisi, L., New Dirrections in Contemporary Architecture, Chichester 2008.
[17]  Ruby, I., Ruby, A.: Groundscapes, Barcelona 2006.
[18]  Schittich, Ch., Staib, G., Balkow, D., Schuler, M., Sobek, W., Glass Constraction Manual, Munich 2007.
[19]  Verb Natures, Soriano, D. (red.), Barcelona 2006.

[20]  Wines, J., Zielona Architektura, Köln 2000, polskie wyd. 2008.

[21]  Hebel, D. E., Heisel, F., Wisniewska, M. H., Building from Waste: Recovered Materials in Architecture and  Construction, Basel 2014.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:
[1]  Buadrillard, J., Symulakry i symulacja, Warszawa 2005.
[2]  Harari Yuval, N., Homo deus: krótka historia jutra, Kraków 2018.
[3]  Harari Yuval, N., 21 lekcji na XXI wiek, Kraków 2018.
[4]  Popkiewicz, M., Świat na rozdrożu, Katowice 2012.
[5]  Thompson, L. R., Maja. Świat jako rzeczywistość wirtualna, Wrocław 2004.
[6]  Weisman, A., Odliczanie. Ostatnia nadzieja na przyszłość naszej planety? Katowice 2014.
[7]  The New Nomads: Temporary Spaces and a Life on the Move, Galindo M., Klanten R., Ehmann S. (red.), Berlin 2015.
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