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Załącznik nr … do programu studiów

	WYDZIAŁ ARCHITEKTURY
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Projektowanie architektoniczne - Meta-habitat w różnych kręgach kulturowych
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Architectural design - Meta-Habitat in Different Cultures

Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Architektura
Specjalność (jeśli dotyczy): Architektura i Urbanistyka
Poziom i forma studiów: II stopień, stacjonarna
Semestr: 2
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: AUA117632P
Grupa kursów: NIE


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	60
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	125
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	3,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
rozwój twórczych i warsztatowych umiejętności w dziedzinie projektowania architektury mieszkaniowej w harmonii z genotypem i fenotypem miejsca.
C2
zaznajomienie ze współczesnymi uwarunkowaniami filozoficzno-społecznymi, cywilizacyjno-technologicznymi i urbanizacyjno-przestrzennymi architektury mieszkaniowej na świecie (perspektywa ewolucyjna i strukturalno-funkcjonalna).
C3
przedstawienie podstawowych problemów etycznych i estetycznych w kształtowaniu architektury mieszkaniowej w różnych kręgach kulturowych: regionalizm a McŚwiat, indywidualizm twórcy a ochrona dziedzictwa kulturowego miejsca.
C4
zapoznanie z kulturową różnorodnością archetypów miejsc i zachowań człowieka oraz różnorodnością języków wzorców przestrzennych domu i habitatu.
C5
przedstawienie współczesnych trendów w architekturze mieszkaniowej na świecie, w tym: meta-polis i meta-habitat w po-nowoczesnym świecie.

C6
wyrobienie umiejętności ideowo-problemowego opracowania projektu architektonicznego w sposób atrakcyjny graficznie.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:

A.W1.
Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty o złożonej funkcji w skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub w środowisku miejskim.
A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami tych dziedzin.
Z zakresu umiejętności:

A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniając wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne.
A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.
A.U9.
Absolwent potrafi integrować informacje pozyskane z różnych źródeł, dokonywać ich interpretacji i krytycznej, szczegółowej analizy oraz wyciągać wnioski, a także formułować i uzasadniać opinie oraz wykazywać ich związek z procesem projektowym, opierając się na dostępnym dorobku naukowym w dyscyplinie.
Z zakresu kompetencji społecznych:

A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.
A.S4.
Absolwent jest gotów do brania odpowiedzialności za kształtowanie środowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Wprowadzenie: cele dydaktyczne, temat i zakres projektu, warunki zaliczenia.

Moja planeta - oprawa przestrzenna życia jednostki w perspektywie subiektywno-historycznej - szkice ideowe.
Wiedza:

Meta-habitat - geny, memy i idee. Ecumenopolis - system archetypów miejsc i zachowań w różnych kręgach kulturowych.
	4

	Pr 2
	Moja planeta: historia - habitat mityczny, realny a wirtualny; widok na świat - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetyp - terytorium: miejsce a czasoprzestrzeń w meta-habitacie; genotyp a fenotyp miejsca.
	4

	Pr 3
	Moja planeta - historia - obszary rdzeniowe - ścieżka a mapa i terytorium - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetyp – ścieżka: posterunki terytorialne i obszary rdzeniowe w meta-habitacie; czas astronomiczny a czas kulturowy.
	4

	Pr 4
	Dom Nomada w habitacie mitycznym, realnym i wirtualnym – projekt.
Wiedza:

Archetyp - schronienie - minimalna przestrzeń zamieszkiwania w meta-habitacie w różnych kręgach kulturowych.
	4

	Pr 5
	Miejsce spania - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe

Moja planeta: historia - dom jako ekspresja osobowości użytkownika i osobowości domu - projekt.
Wiedza:

Archetyp - spanie - cykle życia w meta-habitacie w różnych kręgach kulturowych. Cykle życia - narodziny i śmierć.
	4

	Pr 6
	Moja planeta: historia

Prezentacja projektów i dyskusja.
	4

	Pr 7
	Człowiek jako modulor architektoniczny. Koncepcje człowieka - życie 1.0, życie 2.0, życie 3.0 -  szkice ideowe.
Miejsce ablucji - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe

Wiedza:

Archetyp - ablucje - ciało a koncepcja intymności.
	4

	Pr 8
	Moja planeta - habitat - dom jako ekspresja kultury w rozumieniu systemu termodynamicznego - projekt.
Miejsce wydzielania - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetyp - wydzielanie - obieg materii i energii w habitacie, recykling.
	4

	Pr 9
	Moja planeta - habitat - dom jako ekspresja wzorców kulturowych - Land-forma, Arch-forma i McForma - projekt.
Miejsce jedzenia - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetyp – jedzenie – pokarm duchowy a fizyczny.
	4

	Pr 10
	Moja planeta - habitat.
Prezentacja projektu i dyskusja.
	4

	Pr 11
	Moja planeta - dom - dom jako ekspresja być albo mieć - projekt.
Miejsce magazynowania - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetyp - magazynowanie.
	4

	Pr 12
	Moja planeta - dom - zmysłowość przestrzeni - dom widzialny, dotykalny i słyszalny - projekt.
Miejsce spotkania - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetypy - gody i spotkanie - strefowanie przestrzeni (przestrzeń prywatna a publiczna, sakralna a świecka), przestrzeń zmysłowa, miejsca spotkania w meta-habitacie.
	4

	Pr 13
	Moja planeta - dom - dom jako ekspresja zabawy - projekt.
Miejsce zabawy - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetyp - zabawa - homo ludens a homo faber.
	4

	Pr 14
	Moja planeta - dom - dom jako miejsce pracy i zamieszkania – projekt.
Miejsce konkurencji - habitat mityczny i realny - analizy wzorców i standardów przestrzennych w różnych kręgach kulturowych - szkice ideowe.
Wiedza:

Archetypy - konkurencja i praca - siła a moc.
	4

	Pr 15
	Moja planeta - dom

Manifest - oto prezent od małego odległego świata.
Prezentacja projektów i dyskusja.
Zaliczenie projektu.
	4

	
	Suma godzin
	60


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 – Praca koncepcyjna.
N2 – Praca analityczna.
N3 – Dyskusje problemowe.
N4 – Studia literaturowe.
N5 – Prezentacje multimedialne.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	A.W1.

A.W8.

A.U1.
A.U8.
A.U9.
A.S1.
A.S4.
	ocena wartości ideowo-problemowej projektu

	F2
	
	ocena wartości architektonicznej projektu

	F3
	
	ocena atrakcyjności formalnej i graficznej projektu

	P = 40%F1 + 40%F2 + 20%F3


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA: 

[1] Alison, J., Brayer, M.A., Migayrou, F., Spiller, N., Future City: Experiment and Utopia in Architecture, London 2006.
[2] Barber, B.R., Dżihad kontra McŚwiat, Warszawa 1997.
[3] Dawkins, R., Fenotyp rozszerzony: Dalekosiężny gen, Warszawa 2003.
[4] Doxiadis, C.A., Building Entopia, Athens 1975.
[5] Hall, E.T., Ukryty wymiar, Warszawa 1997.

[6] Harari, Y.N., Homo Sapiens: Krótka historia ludzkości. Od zwierząt do bogów, Warszawa 2014.

[7] Hillier, B., Hanson, J., The Social Logic of Space, Cambridge 1984.
[8] McDonough, W., Braungart, M., Cradle to Cradle: Remaking the Way We Make Things, New York 2002.
[9] Nisbett, R. E., Geografia myślenia. Dlaczego ludzie Wschodu i Zachodu myślą inaczej?, Sopot 2015.
[10] Tegmark, M., Życie 3.0. Człowiek w erze sztucznej inteligencji, Warszawa 2019.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA: 

[1] Alexander, Ch., Język wzorców: Miasta, budynki, konstrukcja, Gdańsk 2008.
[2] Ferré, A. i.in., Verb Matters: A Survey of Current Formal and Material Possibilities in the Context of Information Age, Barcelona 2004.
[3] Hays, M.K., Architecture Theory since 1968, Cambridge 1998.
[4] Norberg-Schulz, Ch., The Concept of Dwelling: On the Way toward Figurative Architecture, New York 1985.
[5] Rapoport, A., The Meaning of the Built Environment: A Nonverbal Communication Approach, London 1982.
[6] Scheppe, W., Migropolis: Venice - Atlas of Global Situation, Berlin 2009.
[7] Spiller, N., Cyber_Reader: Critical Writings for the Digital Era, London 2002.
[8] Spiller, N., Visionary Architecture: Blueprints of the Modern Imagination, London 2006.
[9] Steadman, P., The Evolution of Designs: Biological Analogy in Architecture and the Applied Arts, London 2008.
[10] Stelarc, “Towards the Post-Human”, Architects in Cyberspace, “Architectural Design”, 1995, nr 118.
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