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Nazwa przedmiotu w języku polskim: Komputerowe wspomaganie projektowania BIM II
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Computer Aided Design BIM II
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Architektura
Specjalność (jeśli dotyczy): Architektura i Urbanistyka
Poziom i forma studiów: II stopień, stacjonarna
Semestr: 2
Rodzaj przedmiotu: WYBIERLANY
Kod przedmiotu: AUA117661wL
Grupa kursów: TAK


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	25
	
	50
	
	

	Forma zaliczenia
	Zaliczenie na ocenę
	
	Zaliczenie na ocenę
	
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	X
	
	

	Liczba punktów ECTS
	1
	
	2
	
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	3
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	0,8
	
	1,5
	
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
przekazanie informacji o praktycznym wykorzystaniu BIM, w tym OpenBIM.
C2
przekazanie umiejętności samodzielnego i grupowego tworzenia i prezentacji modelu wirtualnego budynku w technologii BIM w programie ARCHICAD, na który składają się m.in.: dokumentacja techniczna CAD, wizualizacja, zestawienia materiałów, oszacowanie energetyczne budynku.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:

1.1.10)
Absolwent zna i rozumie problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w kontekście wielobranżowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę współpracy z innymi specjalistami.
1.1.11)
Absolwent zna i rozumie zasady gromadzenia informacji i ich interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji projektowej.
B.W6.
Absolwent zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane (dot. BIM).
Z zakresu umiejętności:

B.U5.
Absolwent potrafi posługiwać się właściwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagającymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a także oceniać uzyskane wyniki i ich przydatność w projektowaniu oraz wyciągać konstruktywne wnioski.
B.U6.
Absolwent potrafi przygotować i przedstawić prezentację poświęconą szczegółowym wynikom realizacji projektowego zadania inżynierskiego przy użyciu różnych technik komunikacji, w tym sformułowaną w sposób powszechnie zrozumiały.
Z zakresu kompetencji społecznych:
B.S1.
Absolwent jest gotów do formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowań oraz innych aspektów działalności architekta.
B.S2.
Absolwent jest gotów do rzetelnej samooceny, formułowania konstruktywnej krytyki dotyczącej działań architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie rozwiązań, ustosunkowywania się do krytyki w sposób jasny i rzeczowy, także przy użyciu argumentów odwołujących się do dostępnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz twórczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - wykład
	Liczba godzin

	Wy 1
	Programy i organizacje zajmujące się BIM (OpenBIM).
	2

	Wy 2
	Narzędzia, formaty i techniki wymiany danych w projekcie BIM, BEP, menager BIM, kontrola prawidłowości wykonania projektu.
	2

	Wy 3
	Dodatkowe narzędzia sprawdzające poprawność wykonania modelu (np. Solibri).
	2

	Wy 4
	Projekty rewitalizacyjne i budynki historyczne a BIM.
	2

	Wy 5
	Współpraca międzybranżowa w BIM architekt - konstruktor, konstruktor - architekt BIM w praktyce (ARCHICAD-ALLPLAN).
	2

	Wy 6
	Współpraca międzybranżowa w BIM architekt - kosztorysant, kosztorysant - architekt BIM w praktyce (ARCHICAD-BIMESTIMATE).
	2

	Wy 7
	Modelowanie parametryczne w BIM.
	2

	Wy 8
	Kolokwium zaliczeniowe w formie testu.
	1

	
	Suma godzin
	15


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - laboratorium
	Liczba godzin

	La 1
	Instalacja oprogramowania. Interfejs programu ARCHICAD. Podstawowa nawigacja w projekcie BIM.
	2

	La 2
	Narzędzia i ustawienia projektu BIM.
	2

	La 3
	System klasyfikacji, struktura projektu BIM, nazewnictwo, LOD.
	2

	La 4
	Praca w grupie BIMCloud.
	2

	La 5
	Warianty wyświetlania modelu, kontrola modelu.
	2

	La 6
	Widoki, arkusze, wydruk.
	2

	La 7
	Oszacowanie energetyczne budynku.
	2

	La 8
	Prezentacja dokumentacji ( np. BIMx).
	2

	La 9
	Zasady współpracy międzybranżowej, wymiana danych BIM na poziomie 2, a 3.
	2

	La 10
	Współpraca z innymi programami do modelowania w tym do modelowania parametrycznego.
	2

	La 11
	Zestawienia, przedmiary a kosztorysowanie w BIM.
	2

	La 12
	Wykonywanie inwentaryzacji w BIM.
	2

	La 13
	Współpraca z innymi programami do wizualizacji projektów.
	2

	La 14
	Konsultacje pracy zaliczeniowej.
	2

	La 15
	Prezentacja projektów w formie prezentacji (lub BIMx), oddanie prac zaliczeniowych (wydruk lub pdf).
	2

	
	Suma godzin
	30


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Prezentacje multimedialne.
N2 - Wykład problemowy.
N3 - Wykład informacyjny.

N4 - Konsultacje indywidualne.
N5 - Prezentacje projektów.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Wykład

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.10)
1.1.11)
B.W6.
B.U5.
B.U6.

B.S1.
B.S2.
	ocena kolokwium w formie testu

	P = F1


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Laboratorium

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.10)
1.1.11)
B.W6.
B.U5.
B.U6.

B.S1.
B.S2.
	ocena pracy końcowej wykonanej w 2-3 osobowej grupie w formie prezentacji (lub BIMx) oraz oddania prac zaliczeniowych (wydruk lub pdf)

	P = F1


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1] Kasznia, D., Magiera, J., Wierzowiecki, P., BIM w praktyce. Standardy, wdrożenia, case study, Warszawa 2017.
[2] Tomania, A., BIM Innowacyjna Technologia w Budownictwie. Podstawy, Standardy, Narzędzia, Warszawa 2016.

[3] Sanchez, A., Hampson, K., Vaux, S., Delivering value with BIM: a whole of live approach, Abingdon on Thames 2016.
[4] Mackenzie, S. H., Rendek, A., ArchiCAD 19 – The Definitive Guide, Birmingham 2015.
[5] ARCHICAD Tutorials Graphisoft, https://www.youtube.com/user/Archicad

[6] Pomoc ARCHICAD Graphisoft, https://help.graphisoft.com/AC/23/POL/

[7] ARCHICAD help Graphisoft, https://helpcenter.graphisoft.com/category/visualization/rendering/

[8] Forum BIM, http://bim-modeling.blogspot.com/
[9] Blog poświęcony technologii BIM, https://www.bimblog.pl/
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1] Holzer, D., BIM manager’s handbook: guidance for professionals in architecture, engineering and construction, New York 2016.
[2] Ślęk, R., ArchiCAD. Wprowadzenie do projektowania BIM, Gliwice 2013.
[3] Podręcznik użytkownika oprogramowania dostarczony wraz z oprogramowaniem w wersji elektronicznej.
[4] Twinmotion Tutorials Unreal Engine https://www.unrealengine.com/en-US/blog/twinmotion-community-free-training-on-real-time-rendering-for-archviz

[5] Twinmotion Playlist, askNK, https://www.youtube.com/playlist?list=PL0iycuXI4xZnfBlNpmKiesInbniI2Bn4r

[6] Lumion Tutorials Lumion https://support.lumion.com/hc/en-us/sections/360005978054-Lumion-10-Tutorials

[7] Cardoso, C., Lumion 3D Best Practices, Birmingham 2015.
[8] Grasshoper Tutorials, Grasshoper, https://www.grasshopper3d.com/video/video/listTagged?tag=tutorial&sort=mostPopular
[9] Khbazi, Z., Generative Algorithms using Grasshopper, morphogenesism, 2012.
[10] Grasshoper Tutorials, Parametrichouse, https://parametrichouse.com/

[11] Pottman, H., Asperl, A., Hofer, M., Kilian, A., Architectural Geometry, Exton 2007.
[12] Issa, R., Essential Mathematics for Computational Design – Fourth Edition, Seattle 2019.
[13] Jaworski, P., Zwierzycki, M., Projektowanie Parametryczne architektura w nowym wydaniu, http://www.projektowanieparametryczne.pl/?p=494

[14] Getting Started with Grasshopper, TU Delft, http://wiki.bk.tudelft.nl/toi-pedia/Getting_Started_with_Grasshopper#The_Interface Grasshoper Tutorials https://www.youtube.com/watch?v=FpUm5JdBVfs&list=PLtH_NepQ2ym59Uqw5TELSsrrdW21KwBUb&index=1

[15] Grasshoper Tutorials https://www.youtube.com/watch?v=FpUm5JdBVfs&list=PLtH_NepQ2ym59Uqw5TELSsrrdW21KwBUb&index=1


	OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIĘ, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

	dr inż. arch. Przemysław Wojsznis
przemyslaw.wojsznis@pwr.edu.pl



