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Załącznik nr … do programu studiów

	WYDZIAŁ ARCHITEKTURY 

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w języku polskim: Projektowanie architektoniczne - Futurystyczna Architektura Mieszkaniowa
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Architectural Design - Futuristic Housing Architecture
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Architektura
Specjalność: Architektura i Urbanistyka
Poziom i forma studiów: II stopień, stacjonarna
Semestr: 2
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: AUA117644P
Grupa kursów: NIE


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	60
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	125
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	3,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
rozwój twórczych i warsztatowych umiejętności w dziedzinie projektowania futurystycznej architektury mieszkaniowej.
C2
umiejętność weryfikowania wiedzy i problematyki związanej z futurystyczną architekturą mieszkaniową.
C3
zapoznanie studentów z możliwościami kształtowania futurystycznej architektury mieszkaniowej w oparciu o obecny i prognozowany poziom rozwoju społecznego i technologiczno - technicznego.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:

1.1.1)
Absolwent zna i rozumie problemy konstrukcyjne, budowalne i inżynieryjne związane z projektowaniem budynków.
1.1.5)
Absolwent zna i rozumie relacje zachodzące między człowiekiem a architekturą i między architekturą a środowiskiem ją otaczającym, oraz potrzeby dostosowania architektury do ludzkich potrzeb i skali człowieka.
A.W1.
Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty o złożonej funkcji i skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub środowisku miejskim.
A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami z tych dziedzin. 
Z zakresu umiejętności:

1.2.1)
Absolwent potrafi wykorzystać doświadczenia zdobyte w trakcie studiów w celu dokonania krytycznej analizy uwarunkowań i formułowania wniosków do projektowania w skomplikowanym interdyscyplinarnym kontekście.
1.2.5)
Absolwent potrafi organizować pracę z uwzględnieniem wszystkich faz pracy nad koncepcją projektową.
A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniającym wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne.
A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.
A.U9.
Absolwent potrafi integrować informacje pozyskane z różnych źródeł, dokonywać ich interpretacji i krytycznej szczegółowej analizy oraz wyciągać wnioski, a także formułować i uzasadniać opnie oraz wykazywać ich związek z procesem projektowym, opierając się na dostępnym dorobku naukowym w dyscyplinie.
Z zakresu kompetencji społecznych:

1.3.2)
Absolwent jest gotów do poszanowania różnorodności poglądów i kultur oraz do wykazywania wrażliwości na społeczne aspekty zawodu.
A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.
A.S2.
Absolwent jest gotów do publicznych wystąpień i prezentacji. 


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Wstęp do projektu. Określenie tematu projektu i metodologii pracy. Zakres projektu, warunki zaliczenia. Dyskusja – warsztaty.
	4

	Pr 2
	Wybór hipotetycznego problemu przyszłościowej architektury mieszkaniowej i określenie sposobu jego rozwiązania. Dyskusja ogólnogrupowa i w podgrupach, zajęcia warsztatowe.
	4

	Pr 3
	Przegląd 1.

Prezentacja na forum grupy, dyskusja, określenie kolejnych etapów pracy, ocena.
	4

	Pr 4
	Kontynuacja pracy nad projektem. Koncepcja funkcjonalno-przestrzenna. Studia literaturowe. Analiza wybranych przykładów. Zajęcia warsztatowe. 
	4

	Pr 5
	Zajęcia warsztatowe, budowa fizycznego i komputerowego modelu przestrzennego jednostki mieszkaniowej.
	4

	Pr 6
	Rozwiązania funkcjonalno-przestrzenne jednostki mieszkaniowej. Rzuty, przekroje, elewacje. Zajęcia warsztatowe. 
	4

	Pr 7
	Przegląd 2.

Przedstawienie stanu zaawansowania projektów – prezentacja na forum grupy, dyskusja, określenie kolejnych etapów pracy, ocena.
	4

	Pr 8
	Zajęcia warsztatowe. Próba określenia najlepszego, dla wybranej formy przestrzennej, rozwiązania konstrukcyjnego oraz materiałowego. 
	4

	Pr 9
	Zastosowanie w projektach rozwiązań proekologicznych, związanych z energooszczędnością oraz pozyskiwaniem energii z niekonwencjonalnych źródeł. Samowystarczalność jednostki mieszkaniowej.
	4

	Pr 10
	Ciąg dalszy opracowania zagadnień dotyczących zajęć nr 9. 
	4

	Pr 11
	Przegląd 3.

Prezentacja na forum grupy, dyskusja, określenie kolejnych etapów pracy, ocena.
	4

	Pr 12
	Opracowanie wizualizacji.
	4

	Pr 13
	Rozwiązania detali.
	4

	Pr 14
	Opracowanie graficzne projektów.
	4

	Pr 15
	Przegląd 4.

Prezentacja i oddanie projektu. Dyskusja. Ocena i wpis zaliczeń.
	4

	
	Suma godzin
	60


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Studia literaturowe.
N2 - Praca koncepcyjna.
N3 - Korekty indywidualne.

N4 - Konsultacje grupowe.
N5 - Prezentacje projektów i dyskusje grupowe.

N6 - Praca zespołowa.
N7 - Warsztaty projektowe.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.1)
1.1.5)
A.W1.
A.W8.
1.2.1)
1.2.5)
A.U1.
A.U8.
A.U9.
1.3.2)
A.S1.
A.S2.
	Przegląd 1.

ocena wartości merytorycznej, prezentacji i opracowania graficznego

	F2
	
	Przegląd 2.
ocena wartości merytorycznej, prezentacji i opracowania graficznego

	F3
	
	Przegląd 3.

ocena wartości merytorycznej, prezentacji i opracowania graficznego

	F4
	
	Przegląd 4.

ocena wartości merytorycznej projektu i prezentacji.

	P = 40%[(F1+F2+F3):3] + 60%F4


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1] Attali, J., Krótka historia przyszłości, Warszawa 2006.
[2] Baudrillard, J., Społeczeństwo konsumpcyjne. Jego mity i struktury, Warszawa 2006.
[3] Bauman, Z., Nowoczesność i zagłada, Kraków 2012.
[4] Bridget, F., Housing transformations of twenty-first century living, Abingdon-on-Thames 2006.
[5] Cerver, A.F., The World of contemporary architecture, Köln 2005.
[6] Schneider-Skalska, G., Kształtowanie zdrowego środowiska mieszkaniowego. Wybrane Zagadnienia, Kraków 2004.
[7] Spiller, N. Visionary Architecture, Blueprints of the Modern Imagination, London 2006.
[8] Spiller, N. Digital Architecture Now, London 2008.
[9] Toffler, A. i H., Budowa nowej cywilizacji, Warszawa 1996.
[10] Uwarunkowania kulturowe architektury wobec przemian cywilizacyjnych końca XX wieku, Winskowski, P. (red.), Kraków, Warszawa 2001.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1] Bauman, Z., Płynna nowoczesność, Kraków 2006.
[2] Czarnecki, B., Siemiński W., Kształtowanie bezpiecznej przestrzeni publicznej, Warszawa 2004.
[3] Gehl, J, Życie miedzy budynkami, Użytkowanie przestrzeni publicznych, Kraków 2009.
[4] Norberg-Schulz, C., Bycie, przestrzeń i architektura, Warszawa 2000.
[5] Palej, A., Miasta cywilizacji informacyjnej. Poszukiwanie równowagi pomiędzy światem fizycznym a światem wirtualnym, Kraków 2003.
[6] Toffler, A., Szok przyszłości, Poznań 1998.
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