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	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	105
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	225
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	9
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	6,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
poszerzenie wiedzy na temat teorii projektowania architektury budynków użyteczności publicznej.
C2
zapoznanie ze współczesnymi tendencjami w projektowaniu budynków użyteczności publicznej, np. design by research.
C3
zdobycie umiejętności kreatywnego projektowania budynków użyteczności publicznej o złożonych funkcjach i programach przestrzennych, w różnych kontekstach urbanistycznych.
C4
wyrobienie umiejętności korzystania z materiałów studialnych, analizowania istotnych cech środowiska przyrodniczego i uwarunkowań prawno-administracyjnych, opracowywania studiów i analiz, formułowania na ich podstawie koncepcji projektowej w zakresie programu funkcjonalno-użytkowego.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	1.1. Z zakresu wiedzy:
1.2. 1.1.2)    Absolwent zna i rozumie szczegółową problematykę dotyczącą architektury i   
1.3.             urbanistyki w zakresie rozwiązywania złożonych problemów projektowych.
1.4. 1.1.6)    Absolwent zna i rozumie przepisy prawa i procedury niezbędne do realizacji projektów
1.5.             budynków oraz integracji budynków z ogólnym projektem planistycznym.
1.1.7)
Absolwent zna i rozumie metody i środki wdrażania ekologicznie odpowiedzialnego projektowania zrównoważonego oraz ochrony i konserwacji otaczającego środowiska.

1.1.10)
Absolwent zna i rozumie problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w kontekście wielobranżowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę współpracy z innymi specjalistami.

1.1.12)  Absolwent zna i rozumie zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i urbanistycznych.

1.1.13)  Absolwent zna i rozumie charakter zawodu architekta i jego rolę w społeczeństwie.
A.W1.
Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty o złożonej funkcji w skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub w środowisku miejskim.

A.W4.   Absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych planów zagospodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym do projektowania architektonicznego.
A.W5.
Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym ideę projektowania przestrzeni i budynków dostępnych dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbędne do zapewnienia pełnej funkcjonalności projektowanej przestrzeni i obiektów dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami.
A.W6.
Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzędzia, techniki i materiały niezbędne do przygotowania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym środowisku, ze szczególnym uwzględnieniem współpracy międzybranżowej.
A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami z tych dziedzin.
Z zakresu umiejętności:

1.2.2)
Absolwent potrafi wykorzystać interdyscyplinarną wiedzę i umiejętności zdobyte w trakcie studiów w celu zaprojektowania złożonego obiektu architektonicznego lub zespołu urbanistycznego spełniającego wymogi estetyczne i techniczne, kreując i przekształcając przestrzeń i nadając jej nowe wartości.
1.2.3)
Absolwent potrafi przygotować zaawansowaną prezentację graficzną, pisemną i ustną własnych koncepcji projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spełniającą wymogi profesjonalnego zapisu właściwego dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego.

1.2.5)    Absolwent potrafi organizować pracę z uwzględnieniem wszystkich faz pracy nad koncepcją projektową.
A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniającym wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne.

A.U2.    Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony zespół urbanistyczny.
A.U5.
Absolwent potrafi ocenić przydatność zaawansowanych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych i złożonych zadań inżynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia w projektowaniu.
A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.
A.U9.
Absolwent potrafi integrować informacje pozyskane z różnych źródeł, dokonywać ich interpretacji i krytycznej, szczegółowej analizy oraz wyciągać z nich wnioski, a także formułować i uzasadniać opinie oraz wykazywać ich związek z procesem projektowym, opierając się na dostępnym dorobku naukowym w dyscyplinie.
A.U10.
Absolwent potrafi porozumiewać się przy użyciu różnych technik i narzędzi w środowisku zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie właściwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.
A.U11.
Absolwent potrafi pracować indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branż, a także podejmować wiodącą rolę w takich zespołach.
A.U12.
Absolwent potrafi oszacować czas potrzebny na realizację złożonego zadania projektowego.
A.U13.
Absolwent potrafi formułować nowe pomysły i hipotezy, analizować i testować nowości związane z problemami inżynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.

A.U14.  Absolwent potrafi wykonać dokumentację architektoniczno-budowlaną w odpowiednich skalach w nawiązaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego.
A.U15.
Absolwent potrafi wdrażać zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.
Z zakresu kompetencji społecznych:

1.3.3)
Absolwent jest gotów do brania odpowiedzialności za wartości humanistyczne, społeczne, kulturowe, architektoniczne i urbanistyczne w ochronie środowiska i dziedzictwa kulturowego.
A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.

A.S2.     Absolwent jest gotów publicznych wystąpień i prezentacji.
A.S3.     Absolwent jest gotów podjęcia roli koordynatora działań w procesie projektowym, zarządzania pracą w zespole oraz wykorzystania umiejętności interpersonalnych (rozwiązywanie konfliktów, umiejętność negocjacji, delegowanie zadań), podporządkowania się zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialności za wspólne zadania i projekty.
A.S4.
Absolwent jest gotów do brania odpowiedzialności za kształtowanie środowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Wprowadzenie: określenie tematu, celu i zakresu projektu oraz wymagań dotyczących zaliczenia przedmiotu. Wybór tematu:
· centrum kongresowo-biurowo-hotelowe,
· kampus wydziału szkoły wyższej z zespołem wykładowo-konferencyjnym i akademikiem,
· wydział urzędu miasta z obsługą klienta i centrum szkoleniowym,
· wieża z centrum handlowo-usługowym, kondominiami i biurami,
· zespół sal widowiskowych o różnej wielkości i przeznaczeniu z ośrodkiem kultury i apartamentami dla aktorów i muzyków,
· centrum targowe z ośrodkiem wystawienniczym i konferencyjnym,
· zespół muzealno-wystawowy z centrum rzemieślniczo-artystycznym i warsztatami,
· zespół rekreacyjno-sportowy z częścią wodną, handlowo-usługową (usługi sportowe) i możliwością obsługi zawodów na wybranym poziomie kwalifikacyjnym,
· zespół sportowy ze strefami wielofunkcyjnymi, z terenem otwartym rekreacyjnym, połączony ze strukturą miasta (m.in. hala sportowa, lodowisko, zespoły fitness),
· opracowanie tematu konkursowego, po wcześniejszym ustaleniu z prowadzącym.

Zadanie projektowe:
Research by design: standardy urbanistyczne - ich aktualność i wpływ na powstawanie dużych obiektów kubaturowych, analiza otoczenia urbanistycznego, naturalnego, kulturowego. Wizja lokalna. Analizy źródłowe i bibliograficzne, poszukiwanie inspiracji.

Praca w grupach projektowych.
Konsultacje indywidualne i grupowe z ekspertami dotyczące uwarunkowań i założeń urbanistycznych i wytycznych konserwatorskich projektu.
Warsztaty urbanistyczne:
Przegląd źródeł i literatury, studia dotyczące Miejscowego Planu Zagospodarowania Terenu (MPZT) i wytycznych konserwatorskich. Opracowanie koncepcji urbanistycznej (skala 1:500), makieta, przekroje urbanistyczne.

Wiedza:

Wyjaśnienie terminologii dotyczącej wielofunkcyjnych budynków użyteczności publicznej: definicja, typologia, rola centrotwórcza, przeznaczenie, rzeczywiste stopnie dostępności, sposoby i cele lokalizowania, projektowanie uniwersalne.

Nowoczesne teorie projektowania architektonicznego np. research by design lub design by research.
Problemy związane z lokalizacją budynków w strukturze urbanistycznej, relacja między formą a kontekstem, zagospodarowaniem terenu (parkingi, zaopatrzenie, dojścia, zieleń), formą, technologią, programem funkcjonalnym, akustyką, oświetleniem, ochroną przeciwpożarową, itp. Hierarchizacja przestrzeni, strefa wejściowa i komunikacja, metody doświetlania i przewietrzania przy tzw. „głębokich traktach”.
Tworzenie Projektów Zagospodarowania terenu w relacji z kontekstem. Zagadnienia projektowania zintegrowanego (m.in. projektów branżowych) w budynkach wielkoskalowych o złożonej funkcji. Rola zieleni przy kubaturowych obiektach.
	7

	Pr 2
	Zadanie projektowe:

Określenie dopuszczalnej wielkości i intensywności zespołu zabudowy, linii regulacyjnych i powiązanie z sąsiednią zabudową, analiza możliwości dojazdów (parkingi i dostawy), dojścia do poszczególnych budynków zespołu, umiejscowienie głównych wejść. Określenie formy kompleksu, jego wielkości i roli w układzie przestrzennym w wybranym fragmencie miasta. Bilanse urbanistyczne. 
Dyskusje z udziałem zaproszonych ekspertów.

Wiedza:

Objaśnienie pojęć i cech wielofunkcyjnych centrów kultury i rozrywki: widowiskowych, koncertowych, teatralnych. Nowoczesne trendy i teorie w projektowaniu współczesnych zespołów z audytoriami (typologie, układy funkcjonalne, hierarchia). Zespoły widowiskowe a kontekst - rozwiązania elewacyjne. Systemy akustyczne, nagłośnienia, materiały i wyposażenie zapewniające poprawną akustykę, bezpieczeństwo użytkowania i przeciwpożarowe, w tym karty techniczne produktów. Oświetlenie sztuczne, naturalne, zaciemnienie w projektowaniu centrów konferencyjnych, sal wielofunkcyjnych i sal kinowych. Aspekt widowiskowości. Zasady projektowania widowni. Widowiska w budynkach i na zewnątrz.
	7

	Pr 3
	Przegląd 1.

Prezentacja części urbanistycznej projektu.

Dyskusja.

Podział tematu na projekty indywidualne.
Zakres prezentacji:
Projekt zagospodarowania terenu (skala 1:500) opracowany dla całego wspólnego kompleksu, w tym: 

· rzut,
· min. 2 przekroje urbanistyczne,
· szkice perspektywiczne z poziomu człowieka, ewentualnie widoki z modeli komputerowych z oddaniem formy i charakteru zespołu oraz jego relacji z miastem,
· zdjęcia z makiety roboczej.
	7

	Pr 4
	Zadanie projektowe:
Research by design - studium nad uwarunkowaniami przestrzenno-funkcjonalnymi otoczenia w celu sformułowania programu budynku i doboru odpowiednich parametrów kubaturowych. Studia literaturowe i studia przypadków (inspiracje).

Warsztaty projektowe:

Budowanie modeli roboczych (skala 1:200).
Wiedza:
Wyjaśnienie rozwiązań ochrony przeciwpożarowej dla złożonych zespołów funkcjonalnych w różnych kategoriach zagrożenia ludzi (ZLI, II, III, IV I V) i ze strefami PM, podział na strefy ppoż, wielkości stref, ograniczenia, oddymianie, inne metody ochrony pożarowej. Obiekty obsługi komunikacji zbiorowej i indywidualnej: dworce kolejowe, autobusowe, lotniska, miejski transport wodny, stacje obsługi pojazdów indywidualnych. Droga środka transportu, strumienie ruchu, strefy pracowników, izolacja, ochrona i monitoring. Ryzyko powstania tłumu, psychologia tłumu - architektura zapobiegająca zjawiskom niebezpiecznym.
Ekonomika projektowania. Aspekt tymczasowości, możliwości przebudowy i ponownego wykorzystania. Struktury modułowe, nowatorskie rozwiązania konstrukcyjno-funkcjonalne.
	7

	Pr 5
	Zadanie projektowe:
Rzuty wszystkich kondygnacji (skala 1:200), doprecyzowanie założeń kubaturowych, komunikacji pionowej i poziomej, określenie scenariuszy ewakuacji, stref pożarowych, rozwiązań ochrony ogniowej i bezpieczeństwa użytkowania, w porozumieniu z ekspertami.
Warsztaty projektowe.
Konsultacje indywidulane.
Wiedza:
Wyjaśnienie pojęć związanych z projektowaniem wielofunkcyjnych centrów usługowo-handlowych, handel wielkopowierzchniowy (markety indywidualne i sieciowe, pasaże handlowe, handel specjalistyczny), hale targowe w zespołach wielofunkcyjnych. Metody kształtowania formy i elewacji współczesnych budynków handlowych - teoria projektowania architektonicznego. Przekształcenia niewykorzystanych budynków wielkopowierzchniowych na inne funkcje użyteczności publicznej - problemy współczesnych centrów miast. Konstrukcje dla budynków wielkoskalowych - systemy i materiały (z udziałem eksperta).
	7

	Pr 6 
	Zadanie projektowe:
Opracowanie rozwiązań architektonicznych rzutów i przekrojów (skala 1:200). Określenie wstępnych rozwiązań budowlanych, dobór rozwiązań konstrukcyjnych pod kątem oszczędności energii, minimalizacji energii wbudowanej.
Warsztaty projektowe i modelarskie. 
Konsultacje indywidulane.

Wiedza:
Zasady projektowania centrów wystawienniczych: muzea (z podziałem na kategorie), strefy interdyscyplinarne wystawienniczo-naukowo-badawcze, galerie (w tym ścieżki zwiedzania), specjalistyczne zespoły wystawiennicze (biennale, targi sztuki, architektury, wiedzy), wielkopowierzchniowe centra targowo-wystawienniczo-handlowe. Strefy gospodarczo-techniczne, warsztaty, opracowania zbiorów, archiwizacja, technologia opracowania eksponatu i zbioru.
	7

	Pr 7
	Zadanie projektowe:
Dopracowanie rozwiązań rzutów, w tym dachu. Praca nad piątą elewacją, jako elementem szczególnie istotnym w podniesieniu parametrów zrównoważonych całej inwestycji. Research by desing - poszukiwanie rozwiązań pro-ekologicznych w zakresie pozyskiwania energii, gospodarowania nią, wprowadzenia rozwiązań związanych z odzyskiem wody deszczowej, oszczędnym gospodarowaniem zasobami, zmniejszenia negatywnego wpływu inwestycji na środowisko.
Warsztaty projektowe i modelarskie. 
Konsultacje indywidualne.
Wiedza:
Zagadania dotyczące gastronomii i zapleczy socjalno-gospodarczych: restauracje, strefy food court w wielofunkcyjnych zespołach usługowych, technologia kuchni niezależnej pełnej, ze strefą gospodarczą. Technologie specjalistyczne. Kuchnie centralne - obsługujące zespoły cateringowe i obiekty zależne. Zaplecza pracownicze w budynkach użyteczności publicznej - ochrona epidemiologiczna, bezpieczeństwo higieny i pracy: szatnie, umywalnie, strefy socjalne.
	7

	Pr 8
	Przegląd 2.

Rozwiązania architektoniczne (skala 1:200) obejmujące wszystkie rzuty kondygnacji i koncepcje przekrojów, makiety robocze, szkice, dokumentacja graficzna.
Dyskusja.
	7

	Pr 9
	Zadanie projektowe:
Opracowanie rozwiązań architektonicznych (skala 1:200 oraz 1:50 i 1:20); detale - przekroje. Korekta i uszczegółowienie przyjętych rozwiązań technicznych: konstrukcja i infrastruktura z udziałem ekspertów.
Warsztaty projektowe i modelarskie. 
Konsultacje indywidualne.
Wiedza:
Przedstawienie zagadnień dotyczących architektury hoteli: aspekty społeczne, naukowe, gospodarcze i praktyczne, chaos pojęciowy i metody uporządkowania (kategoryzacje, współczesne typologie). Budynki europejskie, amerykańskie, azjatyckie, afrykańskie - projektowanie budynku użyteczności publicznej w zależności od tradycji kulturowej i regionu, różnice w programach funkcjonalno-przestrzennych i technologii działania przedsiębiorstwa. Organizacja przedsiębiorstwa hotelowego - rola architekta. Różnorodne funkcje: kasyna, centra konferencyjno-handlowe, zaplecza rekreacyjno-wypoczynkowe, gastronomia (rodzaje i funkcje.
	7

	Pr 10
	Zadanie projektowe:
Opracowanie rozwiązań architektonicznych (skala 1:200 oraz 1:50, 1:20); detale - elewacje. Korekta i uszczegółowienie przyjętych rozwiązań technicznych, materiałowych i budowlanych.

Warsztaty projektowe i modelarskie. 
Konsultacje indywidualne.
Wiedza:
Pomieszczenia naukowo-dydaktyczne wyższych uczelni, w tym sale wykładowe, audytoria, laboratoria. Zagadnienia laboratoriów specjalistycznych w zakresie: inżynierii, nauk humanistycznych, sztuk plastycznych, tanecznych, teatralnych, nauk medycznych, technologii informatycznych, etc. Biblioteki uniwersyteckie, specjalistyczne, naukowe, techniczne. Duże biblioteki: narodowe, międzynarodowe, techniczne, cyfrowe – architektura gromadzenia i przetwarzania danych. Zagadania społeczne, socjologiczne i psychologiczne w architekturze.
	7

	Pr 11
	Zadanie projektowe:
Szczegółowa praca nad układem konstrukcyjnym i rozwiązaniami techniczno-budowlanymi. Omówienie zagadnień głównych przegród budowlanych i różnych możliwości ich rozwiązania ze szczególnym naciskiem na energooszczędność i aspekty zdrowotne (skala 1:50, 1:20). Konsultacje indywidualne i zespołowe z udziałem ekspertów.
Wiedza:
Przedstawienie zagadnień z zakresu projektowania biur, w tym złożonych układów funkcjonalnych (typologia), np. biura korporacyjne, biura coworkingowe, wielkoprzestrzenne (krajobrazowe, office like a city), biura celkowe i mieszane oraz budynki giełd. Zagadnienia teoretyczne a praktyczne. Rozszerzone wymogi ppoż. m.in. - rozwiązania budowlane w przypadku brył o złożonej geometrii (części wyższe, niższe, itp.). Budynki wysokie i wysokościowe, drapacze chmur. Teoria projektowania architektonicznego dotycząca sposobów i metod kształtowania formy budynków wieżowych.
	7

	Pr 12
	Zadanie projektowe:
Dopracowanie rozwiązań architektonicznych (skala 1:100, 1:50) - detale. Wizualizacje, perspektywy i szkice. Koordynacja zgodności rzutów z przekrojami, elewacjami i PZT. Korekta i uszczegółowienie przyjętych rozwiązań technicznych: konstrukcja i infrastruktura.
Warsztaty projektowe i modelarskie. 
Konsultacje indywidualne.
Wiedza:
Typy rekreacji i sportu. Podział na odpowiadające im obiekty i towarzyszące zagospodarowanie terenów (sport zawodowy vs wellness, fitness, SPA). Omówienie zagadnień projektowych związanych z zespołami sportowo-rekreacyjnymi samodzielnymi i zależnymi: stadiony, hale sportowe, skocznie, parki wodne, przystanie dla łodzi i kajaków, szkolne sale gimnastyczne i baseny, miejskie siłownie i kluby fitnesss, SPA i Wellness. Ewakuacja i bezpieczeństwo pożarowe w obiektach o widowniach powyżej 10 000 widzów. Wpływ programów rządowych na proces projektowania, strukturę i skład bazy rekreacyjnej – „Moje Boisko”, „Orlik 2012”, „Radosna Szkoła”, „Blisko Boisko”, „Biały Orlik”, „Kryte pływalnie - Delfinek”.
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	Pr 13
	Przegląd 3.

Prezentacja części architektonicznej. Rozwiązania obejmujące wszystkie rzuty kondygnacji, w tym dachu, przekroje i elewacje (skala 1:200), detale (skala 1:20, 1:25, 1:50).
Dyskusja.
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	Pr 14
	Zadanie projektowe:
Opracowanie graficzne plansz. Opis techniczny. Dopracowanie i sprawdzanie rozwiązań architektonicznych, zgodności rzutów z przekrojami, elewacjami i sytuacją. Zakończenie pracy na modelu.
Kosultacje indywidualne.

Wiedza:
Przedstawienie pojęć związanych z budynkami służby zdrowia: typologia i lokalizacja, technologia, wymogi sanitarne i podział stref. Zagadnienia przestrzenne i programowe dla wybranych oddziałów - ogólny schemat szpitala. Psychologia w projektowaniu budynków o charakterze pobytu całodobowego. Problemy związane z bezpieczeństwem sanitarnym i redukcją zagrożeń epidemiologicznych (z udziałem eksperta).
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	Pr 15 
	Przegląd 4. - końcowy.

Prezentacja multimedialna projektów.

Zakres projektu:

· analizy historyczne i urbanistyczne,

· fotografie stanu istniejącego,
· PZT,
· przekroje urbanistyczne i model (skala 1:500),
· inspiracje,
· rzuty,
· przekroje i elewacje (skala 1:200),
· detal (skala 1:50, 1:25, 1:20),
· model architektoniczny (skala 1:200),
· szkice i wizualizacje,
· opis techniczny.

Ocena i podsumowanie - z udziałem ekspertów.
	7
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	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Prezentacje multimedialne.
N2 - Prezentacje projektów.
N3 - Konsultacje indywidualne.
N4 - Konsultacje specjalistyczne.
N5 - Konsultacje grupowe.
N6 - Warsztaty projektowe.
N7 - Prezentacje i dyskusje grupowe, 
N8 - Odgrywanie ról.
N9 - Karuzela.
N10 - Odwrócona klasa.
N11 - Modelowanie trójwymiarowe.
N12 - Kwiz on-line.
N13 - Mini-test on-line.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.2,

1.1.6,

1.1.7,

1.1.10,

1.1.12,

1.1.13,
A.W1,

A.W2,

A.W4,

A.W5,

A.W6,

A.W8,

1.2.2,
1.2.3,

1.2.5,
A.U1,
A.U2,
A.U5,
A.U8,
A.U9,
A.U10,
A.U11,
A.U12,
A.U13,
A.U14,
A.U15,

1.3.3,
A.S1,

A.S2,

A.S3,

A.S4.
	ocena wartości merytorycznej i technicznej projektu

	F2
	
	ocena aktywności (min. 50% korekt, zaliczenie wszystkich przeglądów)

	F3
	
	ocena prezentacji ustnej, pracy w grupie, aktywności w trakcie zajęć

	P = 70%F1 + 15%F2 + 15%F3
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