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	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	105
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	225
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	9
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	6,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
umiejętność syntetyzowania złożonych i wielowarstwowych problemów badawczych związanych z ekstremalnymi wyzwaniami stojącymi przed architekturą, wynikającymi z: rozwoju nowych technologii (architektura interaktywna, generatywna, biomimetyczna etc.) oraz gwałtownych zmian środowiska życia człowieka (katastrofy klimatyczne, zanieczyszczenie środowiska, migracje ludności, konflikty społeczne etc.).
C2
zapoznanie się ze współczesnymi innowacyjnymi technologiami w architekturze i budownictwie (high-tech a low-tech).

C3
wyznaczenie przyszłościowych trendów rozwoju architektury.
C4
przeprowadzenie eksperymentu architektonicznego w oparciu o wybrane narzędzia badawcze i projektowe (parametryka, probabilistyka, prototypowanie, wywiad, ankieta itp.).
C5
zaznajomienie z kryteriami programowania, projektowania i weryfikowania poprawności rozwiązań funkcjonalno-strukturalnych architektury oraz energooszczędności i ekonomiczności rozwiązań architektonicznych.
C6
nauczenie odpowiedzialności za powierzone zadania projektowo-badawcze i rozwijanie umiejętności pracy zespołowej.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy absolwent zna i rozumie:
1.1.1 problemy konstrukcyjne, budowlane i inżynieryjne związane z projektowaniem budynków

1.1.2 szczegółową problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w zakresie rozwiązywania złożonych problemów projektowych
1.1.3 zaawansowaną problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki przydatną do projektowania obiektów architektonicznych i zespołów urbanistycznych w kontekście społecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowań działalności inżynierskiej, integrując wiedzę zdobytą w trakcie studiów;
1.1.4 problemy fizyki, technologii i funkcji budynków w zakresie umożliwiającym zapewnienie komfortu ich użytkowania oraz ochrony przed działaniem czynników atmosferycznych;
1.1.5 relacje zachodzące między człowiekiem a architekturą i między architekturą a środowiskiem ją otaczającym, oraz potrzeby dostosowania architektury do ludzkich potrzeb i skali człowieka;
1.1.6 przepisy prawa i procedury niezbędne do realizacji projektów budynków oraz integracji budynków z ogólnym projektem planistycznym
1.1.7 metody i środki wdrażania ekologicznie odpowiedzialnego projektowania zrównoważonego oraz ochrony i konserwacji otaczającego środowiska;
1.1.9 zasady, rozwiązania, konstrukcje i materiały budowlane stosowane przy wykonywaniu złożonych zadań inżynierskich w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego

1.1.10 problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w kontekście wielobranżowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę współpracy z innymi specjalistami;

1.1.11 zasady gromadzenia informacji i ich interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji projektowej;

1.1.12 zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i urbanistycznych;

1.1.13 charakter zawodu architekta i jego rolę w społeczeństwie

A.W1.  projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty      

             o złożonej funkcji w skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów         

             uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy mieszkaniowej jedno- i 
             wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów 
             użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub 
              w środowisku miejskim;;

A.W4.   zapisy miejscowych planów zagospodarowania przestrzennego w zakresie  koniecznym do               

             projektowania architektonicznego;

A.W5    zasady projektowania uniwersalnego, w tym ideę projektowania przestrzeni i budynków   dla 
              wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami, w  

              architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym 
              parametry ergonomiczne niezbędne do zapewnienia pełnej funkcjonalności projektowanej 
              przestrzeni i obiektów dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z 
              niepełnosprawnościami;

A.W6.   zaawansowane metody analiz, narzędzia, techniki i materiały niezbędne do przygotowania 
              koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym środowisku, ze szczególnym  

              uwzględnieniem współpracy międzybranżowej;

A.W8.   interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz 
              potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie 

              projektowania we współpracy ze specjalistami z tych dziedzin

W zakresie umiejętności absolwent potrafi:
1.2.1   wykorzystać doświadczenia zdobyte w trakcie studiów w celu dokonania krytycznej        

           analizy uwarunkowań i formułowania wniosków do projektowania w skomplikowanym,  

           interdyscyplinarnym kontekście

1.2.2   wykorzystać interdyscyplinarną wiedzę i umiejętności zdobyte w trakcie studiów w celu 
           zaprojektowania złożonego obiektu architektonicznego lub zespołu urbanistycznego  

           spełniającego wymogi estetyczne i techniczne, kreując i przekształcając przestrzeń i nadając jej 
           nowe wartości

1.2.3   przygotować zaawansowaną prezentację graficzną, pisemną i ustną własnych koncepcji       

           projektowych w zakresie architektury i urbanistyki, spełniającą wymogi profesjonalnego 
           zapisu właściwego dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego;

1.2.4   wykorzystać metody analityczne do formułowania i rozwiązywania zadań projektowych, 
           przedstawić tło teoretyczne i uzasadnienie prezentowanych rozwiązań w postaci opracowania o   

           charakterze naukowym;

1.2.5   organizować pracę z uwzględnieniem wszystkich faz pracy nad koncepcją projektową

A.U1   zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając  przestrzeń  

            tak, aby nadać jej nowe wartości – zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, 
            uwzględniającym wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i 
            kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne;

A.U4   dokonać krytycznej analizy uwarunkowań, w tym waloryzacji stanu zagospodarowania terenu   

            i zabudowy; formułować wnioski do projektowania i planowania przestrzennego, 
            prognozować procesy przekształceń struktury osadniczej miast i wsi, oraz przewidywać skutki 
            społeczne tych przekształceń;

A.U5   ocenić przydatność zaawansowanych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych i 
            złożonych zadań inżynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania 
            przestrzennego oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia w projektowaniu;

A.U7   dokonać krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego realizacji w zakresie modernizacji 
            i uzupełnień struktur architektoniczno-urbanistycznych o wartościach kulturowych;

A.U8   myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania  

            działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu 
            architektonicznym i urbanistycznym;

A.U9   integrować informacje pozyskane z różnych źródeł, dokonywać ich interpretacji i krytycznej,  

            szczegółowej analizy oraz wyciągać z nich wnioski, a także formułować i uzasadniać opinie 
             oraz wykazywać ich związek z procesem projektowym, opierając się na dostępnym dorobku 
             naukowym w dyscyplinie;

A.U10  porozumiewać się przy użyciu różnych technik i narzędzi w środowisku zawodowym i 
             interdyscyplinarnym w zakresie właściwym dla projektowania architektonicznego i 
             urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

A.U11  pracować indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branż, a także 
             podejmować wiodącą rolę w takich zespołach;

A.U12  oszacować czas potrzebny na realizację złożonego zadania projektowego;

A.U13  formułować nowe pomysły i hipotezy, analizować i testować nowości związane z problemami 
             inżynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i 
             urbanistycznego oraz planowania przestrzennego;

A.U14  wykonać dokumentację architektoniczno-budowlaną w odpowiednich skalach w nawiązaniu 
             do koncepcyjnego projektu architektonicznego;

AU15   wdrażać zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i                    

             planowaniu przestrzennym.
W zakresie kompetencji społecznych absolwent jest gotów do:
1.3.2      poszanowania różnorodności poglądów i kultur oraz do wykazywania wrażliwości na  

              społeczne aspekty zawodu;

1.3.3      brania odpowiedzialności za wartości humanistyczne, społeczne, kulturowe, architektoniczne 
              i urbanistyczne w ochronie środowiska i dziedzictwa kulturowego;

A.S1.    efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.

A.S2.     publicznych wystąpień i prezentacji;

A.S3.     podjęcia roli koordynatora działań w procesie projektowym, zarządzania pracą w zespole oraz wykorzystania umiejętności interpersonalnych (rozwiązywanie konfliktów, umiejętność negocjacji, delegowanie zadań), podporządkowania się zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialności za wspólne zadania i projekty;

A.S4.
brania odpowiedzialności za kształtowanie środowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Analiza problemów i zagrożeń związanych z rozwojem cywilizacyjnym w XXI wieku w oparciu o literaturę przedmiotu oraz sformułowanie wyzwań i trendów rozwoju architektury oraz technologii budowlanych w najbliższej przyszłości.
Wiedza:

Architektura eksperymentalna: problemy i wyzwania XXI wieku – biosfera a technosfera – architektura w warunkach ekstremalnych.

Wprowadzenie do przedmiotu, zakres projektu, warunki zaliczenia.
	8

	Pr 2
	Wybór problemu projektowego.
Wiedza:

Metody badawcze w architekturze – metodologia projektowania.

Kryteria ewaluacji – biosfera a technosfera. Analiza złożoności systemów naturalnych i techniczno-cywilizacyjnych. Określenie ekstremalnych parametrów obydwu systemów, poszukiwanie konfliktów przestrzennych między bio- a technosferą w architekturze.
	8

	Pr 3
	Wybór lokalizacji zadania projektowego.

Wiedza:

Architektura przyszłości – przegląd wizji utopijnych.
Studia i analizy: społeczno-kulturowe, cywilizacyjno-technologiczne, środowiskowo-krajobrazowe etc.
	8

	Pr 4
	Burza mózgów: generowanie idei projektowych.
Opracowanie wariantowych modeli ideowo-przestrzennych rozwiązań wybranego problemu, związanego z ekstremalnymi wyzwaniami XXI wieku.

Prezentacja projektów badawczych i dyskusja.
	8

	Pr 5
	Analizy modeli ideowo-przestrzennych dot. rozwiązań wybranego problemu architektury eksperymentalnej pod kątem złożoności ideowej, strukturalnej, programowej, technicznej i znaczeniowej.
Symulacja rozwiązań: warianty przestrzenne.
Wiedza:

Zaawansowane modele teoretyczne przestrzeni: space syntax, teoria wzorców (Ch. Alexander), typomorfologia (C.G.Argan) etc.
	8

	Pr 6
	Analiza modeli ideowo-przestrzennych dot. rozwiązań wybranego problemu architektury eksperymentalnej pod kątem efektywności oraz energoaktywności.

Symulacja rozwiązań: warianty przestrzenne

Wiedza:

Zrównoważone wyzwania projektowe architektury eksperymentalnej.
	8

	Pr 7
	Synteza: typy i modele rozwiązań przestrzennych architektury eksperymentalnej dot. wybranego problemu z ekstremalnych wyzwań XXI wieku.
Przedstawienie koncepcji w formie ideogramów, diagramów i makiet wraz z opisem teoretycznym problemu projektowego (część ideowa pracy badawczej).
	8

	Pr 8
	Wybór wariantu projektowego architektury eksperymentalnej. Szczegółowe rozwiązania funkcjonalno-programowe wybranego wariantu projektowego. 

Prezentacja projektów badawczych i dyskusja.
	8

	Pr 9
	Materiałowo-technologiczne aspekty wybranego wariantu projektowego.
Szczegółowe rozwiązania architektoniczne związane z kształtowaniem formy architektonicznej.
	8

	Pr 10
	Technologiczne rozwiązania wybranego wariantu projektowego (struktura, materiały, technologie).
Wiedza:

Innowacyjne rozwiązania technologiczne (struktury drukowane 3D, pneumatyczne, przetworzone, z odpadów etc.).
	8

	Pr 11
	Opracowanie prototypu: struktura, materiały, technologie. Modelowanie przestrzenne 3D.

Prezentacja projektów badawczych i dyskusja.
	8

	Pr 12
	Weryfikacja parametrów prototypu.
Obliczenia podstawowych parametrów technicznych struktury przestrzennej wybranego wariantu projektowego architektury eksperymentalnej.
	8

	Pr 13
	Opracowanie detali architektoniczno-budowlanych projektowanej struktury przestrzennej wybranego wariantu projektowego architektury eksperymentalnej.

Fabrykacja prototypu.
	8

	Pr 14
	Opracowanie detali aranżacji wnętrz wybranego wariantu projektowego architektury eksperymentalnej.

Opis projektu badawczego (część techniczna pracy badawczej).
	8

	Pr 15
	Warianty prezentacji graficznej projektu.

Prezentacje projektów badawczych i dyskusja. 
Wystawa i zaliczenie projektu.
	8

	
	Suma godzin
	120


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Praca koncepcyjna.
N2 - Warsztaty projektowe.
N3 - Dyskusje problemowe.
N4 - Studia literaturowe.
N5 - Prezentacje multimedialne.
N6 - Konsultacje indywidualne.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.1,

1.1.2,
1.1.3,

1.1.4,

1.1.5,

1.1.6,

1.1.7,

1.1.9,

1.1.10,
1.1.11,
1.1.12,
1.1.13,

A.W1,

A.W4,

A.W5,

A.W6,

A.W8,

1.2.1,

1.2.2,
1.2.3,
1.2.4,
1.2.5,
A.U1,
A.U4,
A.U5,
A.U7,
A.U8,
A.U9,
A.U10,

A.U11,
A.U12,
A.U13,

A.U14,

A.U15,

1.3.2,

1.3.3,
A.S1,

A.S2,

A.S3,

A.S4.
	ocena wartości ideowo-problemowej projektu badawczego

	F2
	
	ocena wartości analityczno-metodologicznej projektu badawczego

	F3
	
	ocena innowacyjności projektu badawczego

	P = 30%F1 + 30%F2 + 40%F3


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1] Landform Building: Architecture’s New Terrain, Allen, S., McQuade, M. (red.), Baden 2011.
[2] Bell, M., Kim, J., Engineered Transparency – The Technical, Visual and Spatial Effects of Glass, New York 2009.
[3] Betsky, A., Landscraper. Building with the Land, London 2002.
[4] Bollnow, O., Human Space, London 2008.
[5] The Metapolis Dictionary of Advanced Architecture. City, Technology and Society in the Information Age, Cross S. (red.), Barcelona 2003.
[6] Farr, D., Sustainable Urbanism. Urban Design with Nature, London 2008.
[7] The New Nomads: Temporary Spaces and a Life on the Move, Galindo, M., Klanten, R., Ehmann, S. (red.), Berlin 2015.
[8] Habraken ,N.J., Mignucci, A., Teicher, J., Conversations with Form, New York 2014.
[9] Hebel, D., Heisel, F., Wisniewska, M.H., Building from Waste: Recovered Materials in Architecture and Construction, Basel 2014.
[10] Hillier, B., Space is the Machine: A Configurational Theory of Architecture, Cambridge 1999.
literatura UZUPEŁNIAJĄCA:
[1] Arnheim, R., Dynamika formy architektonicznej, Łódź 2016.
[2] Buadrillard J., Symulakry i symulacja, Warszawa 2005.
[3] Colquhoun I., Design Out Crime. Creating Safe and Sustainable Communities, London 2004.
[4] Harari Yuval, N., Homo deus: krótka historia jutra, Kraków 2018.
[5] Jencks Ch., The Architecture of the Jumping Universe. A Polemic: How Complexity Science is Changing Architecture and Culture, Chichester 1997.
[6] Translucent Materials. Glass, Plastic, Metals, Kaltenbach F. (red.), Munich 2004.
[7] Moussavi, F., The Function of Style, Barcelona 2015.
[8] Ruby, I., Ruby, A., Groundscapes, Barcelona 2006.
[9] Schittich, Ch., Staib, G., Balkow, D., Schuler, M., Sobek, W., Glass Constraction Manual, Munich 2007.
[10] Verb Natures, Soriano D. (red.), Barcelona 2006.
[11] Schwarz, M., Krabbendam, D., Sustainist Design Primer: Collaborative Design for Connectivity, Localism, and Sustainable Life, Amsterdam 2013.
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