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	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	15
	
	30
	
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	25
	
	50
	
	

	Forma zaliczenia
	Zaliczenie na ocenę
	
	Zaliczenie na ocenę
	
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	X
	
	

	Liczba punktów ECTS
	1
	
	2
	
	

	[bookmark: _GoBack]w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	3
	
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	0,8
	
	1,5
	
	



	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.



	
CELE PRZEDMIOTU

	C1	rozwinięcie nabytych w toku studiów kompetencji.
C2	zapoznanie studenta z pozyskaniem i przygotowaniem modelu 3D kontekstu projektowego.
C3	rozwinięcie umiejętności definiowania celu projektowego i stosowania zaawansowanych rozwiązań w celu jego prezentacji.
C4	rozwinięcie umiejętności strukturyzacji elektronicznej dokumentacji technicznej, zarządzania nią i pracy zbiorowej.



	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:
1.1.10)	Absolwent zna i rozumie problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w kontekście wielobranżowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę współpracy z innymi specjalistami.
1.1.11)	Absolwent zna i rozumie zasady gromadzenia informacji i ich interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji projektowej.
B.W6.	Absolwent zna i rozumie przepisy techniczno-budowlane (dot. BIM).

Z zakresu umiejętności:
B.U5.	Absolwent potrafi posługiwać się właściwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagającymi projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a także oceniać uzyskane wyniki i ich przydatność w projektowaniu oraz wyciągać konstruktywne wnioski.
B.U6.	Absolwent potrafi przygotować i przedstawić prezentację poświęconą szczegółowym wynikom realizacji projektowego zadania inżynierskiego przy użyciu różnych technik komunikacji, w tym sformułowaną w sposób powszechnie zrozumiały.

Z zakresu kompetencji społecznych:
B.S1.	Absolwent jest gotów do formułowania i przekazywania społeczeństwu informacji i opinii dotyczących osiągnięć architektury i urbanistyki, ich skomplikowanych uwarunkowań oraz innych aspektów działalności architekta.
B.S2.	Absolwent jest gotów do rzetelnej samooceny, formułowania konstruktywnej krytyki dotyczącej działań architektonicznych i urbanistycznych, jak i przyjmowania krytyki prezentowanych przez siebie rozwiązań, ustosunkowywania się do krytyki w sposób jasny i rzeczowy, także przy użyciu argumentów odwołujących się do dostępnego dorobku w dyscyplinie naukowej, oraz twórczego i konstruktywnego wykorzystania krytyki.



	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć – wykład
	Liczba godzin

	Wy 1
	Fotogrametria jako narzędzie wspomagające pracę projektanta. Praktyczne sposoby efektywnego przygotowania dokumentacji inwentaryzacyjnej i wprowadzenie do samodzielnego przetwarzania danych. 
	1

	Wy 2
	Sposoby optymalizacji uzyskanych modeli przestrzennych i możliwości wykorzystania ich na dalszych etapach projektowych. Elementy dokumentacji: „Ocena stanu technicznego obiektu”
	1

	Wy 3
	Elementy interpretacji części struktury budynku na podstawie analizy modeli przestrzennych na potrzeby koncepcji i projektu technicznego. 
	1

	Wy 4
	Przykłady wykorzystania odwzorowań przestrzennych w dokumentacji badawczej, koncepcyjnej i projektowej. Określanie głównych wytycznych funkcjonalnych i technicznych projektu.
	1

	Wy 5
	Podstawowe relacje przestrzenne w kompozycji architektonicznej.
	1

	Wy 6
	Iluminacja modelu wirtualnego.
	1

	Wy 7
	Możliwości wykorzystania technik VR i interaktywnych modeli do prezentacji projektowych.
	1

	Wy 8
	Druk przestrzenny i praktyczne zasady przygotowania modelu do druku FDM.
	1

	Wy 9
	Konfiguracja i przygotowanie sprzętowe, prezentacja praktyczna urządzeń VR.
	1

	Wy 10
	„Programowanie funkcjonalne wnętrz”.
	1

	Wy 11
	Dokumentacja koncepcyjna – przykłady. 
	1

	Wy 12
	Ekspertyza techniczna/badawcza i dokumentacja projektowa – przykłady.
	1

	Wy 13
	Optymalizacja i ograniczenia sprzętowe druku 3D. Konfiguracja narzędzi.
	1

	Wy 14
	Kompozycja plansz i sposoby prezentacji dokumentacji projektowej
	1

	Wy 15
	Wykład podsumowujący.
	1

	
	Suma godzin
	15




	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć – laboratorium
	Liczba godzin

	La 1
	Wprowadzenie, przydzielenie tematów, omówienie sposobu przygotowania materiałów i współpracy. Ćwiczenia z fotogrametrii.
	2

	La 2
	Prezentacja modeli, omówienie zasad optymalizacji, przygotowania jako podkładu projektowego i ogólnej parametryzacji.
	2

	La 3
	Prezentacja strukturyzowanych modeli, waloryzacja kontekstu i ustalenie celów projektowych grup (konstrukcje przestrzenne, aranżacja strefy wejściowej, rekonstrukcja).
	2

	La 4
	Przegląd wstępnych propozycji projektowych, ocena relacji przestrzennych z kontekstem i ich odniesienie do projektowanej funkcjonalności.
	2

	La 5
	Programy funkcjonalno-przestrzenne (schematy blokowe). Ustalenie i grupowa dyspozycja celów projektowych. Konsultacje projektowe.
	2

	La 6
	Korekty w zakresie rozwiązań konstrukcyjnych i oświetleniowych/iluminacji. Konsultacje projektowe.
	2

	La 7
	Indywidualne wytyczne do przygotowania wizualizacji VR. Konsultacje projektowe w zakresie aranżacji wnętrz.
	2

	La 8
	Indywidualne wytyczne do przygotowania modelu do druku 3d. Konsultacje projektowe.
	2

	La 9
	Prezentacje VR wstępnych aranżacji wnętrz architektonicznych. Konsultacje projektowe.
	2

	La 10
	Wybór detalu architektonicznego lub wyposażenia do indywidualnego wymodelowania (np.: elementy małej architektury, strefa wejściowa, detal architektoniczny…). Konsultacje projektowe.
	2

	La 11
	Analizy wykonalności przedstawionych propozycji projektowych. Konsultacje projektowe.
	2

	La 12
	Przygotowania materiałów do dokumentacji analogowej (drukowanej). Konsultacje projektowe.
	2

	La 13
	Przygotowanie modelu do prototypowania na przykładzie druku 3D (FDM). Konsultacje i wskazania indywidualne.
	2

	La 14
	Finalizacja prac projektowych i ostatnie konsultacje.
	2

	La 15
	Prezentacje finalne i ocena prac.
	2

	
	Suma godzin
	30





	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Wykład informacyjny z elementami wykładu problemowego.
N2 - Prezentacje multimedialne.
N3 - Praca koncepcyjna.
N4 - Praca analityczna.
N5 - Konsultacje indywidualne.
N6 - Konsultacje grupowe.
N7 - Korekty indywidualne.
N8 - Dyskusje problemowe.
N9 - Praca zespołowa.
N10 - Warsztaty projektowe.
N11 - Prezentacja prac własnych.
N12 - Prezentacje i dyskusje grupowe.



	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Wykład

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.10)
1.1.11)
B.W6.
B.U5.
B.U6.
B.S1.
B.S2.
	ocena udziału w dyskusjach problemowych

	F2
	
	ocena stopnia praktycznego wykorzystania przekazanej wiedzy

	F3
	
	frekwencja

	P = 30%F1+50%F2+20%F3



	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Laboratorium

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.10)
1.1.11)
B.W6.
B.U5.
B.U6.
B.S1.
B.S2.
	ocena aktywności i wystąpień prezentacyjnych

	F2
	
	ocena działań projektowych

	F3
	
	frekwencja

	P = 20%F1+60%F2+20%F3





	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	
LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Bogdanowski, J., Architektura krajobrazu, Warszawa 1979.
[2] Krier, L., Drawing for architecture, Cambridge 2009.
[3] Sławińska, J., Ekspresja sił w nowoczesnej architekturze, Warszawa 1997 (wyd. II).
[4] Wejchert, K., Elementy kompozycji urbanistycznej, Warszawa 2016.
[5] Wojciechowski, Ł., Topografia użytkowa w architekturze budynków użyteczności publicznej na przełomie XX i XXI wieku, [maszynopis], Wrocław 2010.

LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA:
[1] Agisoft Metashape User Manual Standard Edition, https://www.agisoft.com/pdf/metashape_1_6_en.pdf [dostęp: 10.02.2020]
[2] Arłukowicz, P., Polski kurs Blendera, https://polskikursblendera.pl/ [dostęp: 01.05.2020]
[3] Małachowicz, E., Konserwacja i rewaloryzacja architektury w środowisku kulturowym, Wrocław 2007.
[4] MeschLab, http://www.meshlab.net/  [dostęp: 10.02.2020]
[5] MeschRoom, https://alicevision.org/ [dostęp: 10.02.2020]
[6] Karnicki, R., Porównanie dostępnych systemów rekonstrukcji fotogrametrycznej bliskiego zasięgu pod kątem ich efektywności w konserwatorskim dokumentowaniu obiektów architektonicznych, [maszynopis], Wrocław 2019.
[7] Sleeper, R., Architectural graphic standards, Somerset 2000.
[8] Adaptacja obiektów zabytkowych do współczesnych funkcji użytkowych, Szmygin, B. (red.), Warszawa, Lublin 2009.
[9] Aktualne czasopisma architektoniczne pokazujące współczesne trendy w projektowaniu nowej architektury w otoczeniu historycznym.
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