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	WYDZIAŁ ARCHITEKTURY
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Nazwa przedmiotu w języku polskim: Projektowanie architektoniczne - Budynki użyteczności publicznej - znaczenie, kontekst, wpływ
Nazwa przedmiotu w języku angielskim: Architectural Design - Civic Buildings - their meaning, context and impact
Kierunek studiów (jeśli dotyczy): Architektura
Specjalność (jeśli dotyczy): Architektura i Urbanistyka
Poziom i forma studiów: II stopień, stacjonarna
Semestr: 2
Rodzaj przedmiotu: wybieralny
Kod przedmiotu: AUA117637P
Grupa kursów: NIE


	
	Wykład
	Ćwiczenia
	Laboratorium
	Projekt
	Seminarium

	Liczba godzin zajęć zorganizowanych w Uczelni (ZZU)
	
	
	
	60
	

	Liczba godzin całkowitego nakładu pracy studenta (CNPS)
	
	
	
	125
	

	Forma zaliczenia
	
	
	
	Zaliczenie na ocenę
	

	Dla grupy kursów zaznaczyć kurs końcowy (X)
	
	
	
	
	

	Liczba punktów ECTS
	
	
	
	5
	

	w tym liczba punktów odpowiadająca zajęciom o charakterze praktycznym (P)
	
	
	
	3
	

	w tym liczba punktów ECTS odpowiadająca zajęciom wymagającym bezpośredniego udziału nauczycieli lub innych osób prowadzących zajęcia (BU)
	
	
	
	3,75
	


	WYMAGANIA WSTĘPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJĘTNOŚCI I KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH

	Brak wymagań wstępnych.


	CELE PRZEDMIOTU

	C1
zdobycie umiejętności programowania budynku użyteczności publicznej - instytucji samorządowej, administracji publicznej, sądownictwa w konkretnej lokalizacji.

C2
rozwój umiejętności warsztatowych wykorzystywanych w projektowaniu budynków służącym obsłudze mieszkańców.

C3
zapoznanie z zasadami wpisywania architektury w kontekst urbanistyczny i społeczny.

C4
zapoznanie z problematyką kształtowania funkcji i formy współczesnej architektury usługowej o skomplikowanej funkcji i istotnej zawartości symbolicznej.

C5
zdobycie umiejętności zastosowania kryteriów funkcjonalno-przestrzennych i technicznych w architekturze i weryfikowania poprawności rozwiązań architektonicznych na podstawie tychże kryteriów.
C6
zdobycie umiejętności kreatywnego projektowania opartego o metody analityczne.


	PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIĘ

	Z zakresu wiedzy:

1.1.2)
Absolwent zna i rozumie szczegółową problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w zakresie rozwiązywania złożonych problemów projektowych.
1.1.3)
Absolwent zna i rozumie zaawansowaną problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki przydatną do projektowania obiektów architektonicznych i zespołów urbanistycznych w kontekście społecznych, kulturowych, przyrodniczych, historycznych, ekonomicznych, prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowań działalności inżynierskiej, integrując wiedzę zdobytą w trakcie studiów.
1.1.5)
Absolwent zna i rozumie relacje zachodzące między człowiekiem a architekturą i między architekturą a środowiskiem ją otaczającym, oraz potrzeby dostosowania architektury do ludzkich potrzeb i skali człowieka.
1.1.6)
Absolwent zna i rozumie przepisy prawa i procedury niezbędne do realizacji projektów budynków oraz integracji budynków z ogólnym projektem planistycznym.
1.1.10)
Absolwent zna i rozumie problematykę dotyczącą architektury i urbanistyki w kontekście wielobranżowego charakteru projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę współpracy z innymi specjalistami.
1.1.11)
Absolwent zna i rozumie zasady gromadzenia informacji i ich interpretacji w ramach przygotowywania koncepcji projektowej.
1.1.12)
Absolwent zna i rozumie zasady profesjonalnej prezentacji koncepcji architektonicznych i urbanistycznych.
1.1.13)
Absolwent zna i rozumie charakter zawodu architekta i jego rolę w społeczeństwie.
A.W1.
Absolwent zna i rozumie projektowanie architektoniczne o różnych stopniach złożoności, od prostych zadań po obiekty o złożonej funkcji w skomplikowanym kontekście, w szczególności: prostych obiektów uwzględniających podstawowe potrzeby użytkowników, zabudowy mieszkaniowej jedno- i wielorodzinnej, obiektów usługowych w zespołach zabudowy mieszkaniowej, obiektów użyteczności publicznej i ich zespołów o różnej skali i złożoności w otwartym krajobrazie lub w środowisku miejskim.
A.W4.
Absolwent zna i rozumie zapisy miejscowych planów zagospodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym do projektowania architektonicznego.
A.W5.
Absolwent zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym ideę projektowania przestrzeni i budynków dostępnych dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami, w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym, oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezbędne do zapewnienia pełnej funkcjonalności projektowanej przestrzeni i obiektów dla wszystkich użytkowników, w szczególności dla osób z niepełnosprawnościami;.A.W6.
Absolwent zna i rozumie zaawansowane metody analiz, narzędzia, techniki i materiały niezbędne do przygotowania koncepcji projektowych w interdyscyplinarnym środowisku, ze szczególnym uwzględnieniem współpracy międzybranżowej.
A.W8.
Absolwent zna i rozumie interdyscyplinarny charakter projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz potrzebę integracji wiedzy z innych dziedzin, a także jej zastosowania w procesie projektowania we współpracy ze specjalistami z tych dziedzin.

Z zakresu umiejętności:

1.2.2)
Absolwent potrafi wykorzystać interdyscyplinarną wiedzę i umiejętności zdobyte w trakcie studiów w celu zaprojektowania złożonego obiektu architektonicznego lub zespołu urbanistycznego spełniającego wymogi estetyczne i techniczne, kreując i przekształcając przestrzeń i nadając jej nowe wartości.
A.U1.
Absolwent potrafi zaprojektować prosty i złożony obiekt architektoniczny, kreując i przekształcając przestrzeń tak, aby nadać jej nowe wartości - zgodnie z zadanym lub przyjętym programem, uwzględniającym wymagania i potrzeby wszystkich użytkowników, kontekst przestrzenny i kulturowy, aspekty techniczne i pozatechniczne.
A.U4.
Absolwent potrafi dokonać krytycznej analizy uwarunkowań, w tym waloryzacji stanu zagospodarowania terenu i zabudowy; formułować wnioski do projektowania i planowania przestrzennego, prognozować procesy przekształceń struktury osadniczej miast i wsi, oraz przewidywać skutki społeczne tych przekształceń.
A.U5.
Absolwent potrafi ocenić przydatność zaawansowanych metod i narzędzi służących do rozwiązywania prostych i złożonych zadań inżynierskich, typowych dla architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego oraz wybierać i stosować właściwe metody i narzędzia w projektowaniu.
A.U7.
Absolwent potrafi dokonać krytycznej analizy i oceny projektu i sposobu jego realizacji w zakresie modernizacji i uzupełnień struktur architektoniczno-urbanistycznych o wartościach kulturowych.
A.U8.
Absolwent potrafi myśleć w sposób twórczy i działać, uwzględniając złożone i wieloaspektowe uwarunkowania działalności projektowej, a także wyrażać własne koncepcje artystyczne w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym.
A.U9.
Absolwent potrafi integrować informacje pozyskane z różnych źródeł, dokonywać ich interpretacji i krytycznej, szczegółowej analizy oraz wyciągać z nich wnioski, a także formułować i uzasadniać opinie oraz wykazywać ich związek z procesem projektowym, opierając się na dostępnym dorobku naukowym w dyscyplinie.
A.U10.
Absolwent potrafi porozumiewać się przy użyciu różnych technik i narzędzi w środowisku zawodowym i interdyscyplinarnym w zakresie właściwym dla projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.
A.U11.
Absolwent potrafi pracować indywidualnie i w zespole, w tym ze specjalistami z innych branż, a także podejmować wiodącą rolę w takich zespołach.
A.U12.
Absolwent potrafi oszacować czas potrzebny na realizację złożonego zadania projektowego.
A.U13.
Absolwent potrafi formułować nowe pomysły i hipotezy, analizować i testować nowości związane z problemami inżynierskimi i problemami badawczymi w zakresie projektowania architektonicznego i urbanistycznego oraz planowania przestrzennego.
A.U14.
Absolwent potrafi wykonać dokumentację architektoniczno-budowlaną w odpowiednich skalach w nawiązaniu do koncepcyjnego projektu architektonicznego.
A.U15.
Absolwent potrafi wdrażać zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze, urbanistyce i planowaniu przestrzennym.
Z zakresu kompetencji społecznych:

1.3.1)
Absolwent jest gotów do podejmowania i wykonywania pracy w sposób profesjonalny, w tym przestrzegania zasad etyki zawodowej i brania odpowiedzialności za podejmowane działania.
1.3.2)
Absolwent jest gotów do poszanowania różnorodności poglądów i kultur oraz do wykazywania wrażliwości na społeczne aspekty zawodu.
A.S1.
Absolwent jest gotów do efektywnego wykorzystania wyobraźni, intuicji, twórczej postawy i samodzielnego myślenia w celu rozwiązywania skomplikowanych problemów projektowych.
A.S2.
Absolwent jest gotów do publicznych wystąpień i prezentacji.
A.S3.
Absolwent jest gotów do podjęcia roli koordynatora działań w procesie projektowym, zarządzania pracą w zespole oraz wykorzystania umiejętności interpersonalnych (rozwiązywanie konfliktów, umiejętność negocjacji, delegowanie zadań), podporządkowania się zasadom pracy w zespole i brania odpowiedzialności za wspólne zadania i projekty.
A.S4.
Absolwent jest gotów do brania odpowiedzialności za kształtowanie środowiska przyrodniczego i krajobrazu kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.


	TREŚCI PROGRAMOWE

	Forma zajęć - projekt
	Liczba godzin

	Pr 1
	Wprowadzenie: omówienie treści i zakresu projektu, dobór grup projektowych - dwuosobowych, prezentacja proponowanych lokalizacji.
Analizy: analiza lokalizacji: powiązania przestrzenne działki w skali układu urbanistycznego na podstawie wizji lokalnej i kwerendy źródłowej (kameralnej). Analiza SWOT. Mapowanie siatki usług w okolicy, sieci komunikacji publicznej, dostępność komunikacyjna, wartości kulturowe i naturalne lokalizacji. Analiza chłonności działki, dostosowanie programu funkcjonalno-przestrzennego do uwarunkowań lokalizacji.
Zadanie projektowe: 
Wykonanie zestawu analiz, graficzna opracowanie materiału analitycznego w formie prezentacji multimedialnej. Sytuowanie budynku, jego powiązania z przestrzenią publiczną - ulicą, placem, zielenią ogólnodostępną; strefowanie funkcjonalne terenu objętego projektem.
Przedstawienie rezultatów w grupie.
	4

	Pr 2
	Zadanie projektowe: 
Budowa modeli w skali urbanistycznej. Graficzna prezentacja analiz i proponowanego rozwiązania w skali urbanistycznej i zagospodarowania terenu.
Przegląd 1.

Prezentacja idei projektu i dyskusja z udziałem eksperta (urbanisty, specjalisty ds. krajobrazu).
Wiedza:

Bryła projektowanego budynku jako element kompozycji urbanistycznej. Analiza relacji pomiędzy proponowaną formą architektoniczną i jej otoczeniem urbanistycznym, czytelność i zintegrowanie sekwencji wnętrz urbanistycznych i publicznie dostępnych - architektonicznych.
	4

	Pr 3
	Zadanie projektowe: 
Warsztaty - analiza programu funkcjonalnego - budowa macierzy powiązań, schematów blokowych, diagramów, scenariuszy użytkowych.
Przegląd 2.

Prezentacje koncepcji i dyskusja w ramach grupy.
Wiedza:

Typologia i rozwój historyczny budynków użyteczności publicznej: ratusz, sąd i więzienie, pałac sprawiedliwości, centrum obsługi administracji samorządowej, campus sprawiedliwości, kampusy dydaktyczne, biblioteki miejskie. Podstawowe układy funkcjonalne, analiza przypadków.
	4

	Pr 4
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych.
Przegląd 3.

Prezentacje - studia przypadków - analiza funkcjonalna budynków użyteczności publicznej o różnej skali.

Dyskusja moderowana.
Wiedza:

Strefowanie funkcjonalne budynku i jego otoczenia - wzajemne powiązania bloków funkcjonalnych budynku z uwzględnieniem aspektów bezpieczeństwa (ruch różnych klas użytkowników w obrębie działki i budynku). 
	4

	Pr 5
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych.
Wiedza:

Scenariusze funkcjonowania budynku. Funkcje synergiczne i wzajemnie konfliktowe, elastyczność funkcjonalna a bezpieczeństwo. Problem zapewnienia właściwego poziomu komfortu psychicznego użytkowników budynku: przestrzenie obsługi - indywidualne i grupowe, światło dzienne, komfort akustyczny.
	4

	Pr 6
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty indywidualne.
Przegląd 4.

Prezentacje stanu zaawansowania projektu.

Dyskusja.
Wiedza:

Wymogi przestrzenne dla wydziału cywilnego, sądu pracy, sądu rodzinnego, wydziału karnego, Ksiąg Wieczystych etc. Budynki prokuratur. Komfort pracy sędziów i adwokatów w sądzie, komfort pracy urzędnika. Dziecko w sądzie i urzędzie.
	4

	Pr 7
	Zadanie projektowe:
Warsztaty (grupy 3-5 osobowe) - aranżacja najważniejszych wnętrz budynku - propozycje rozwiązania przestrzeni sali sądowej o podwyższonym poziomie bezpieczeństwa, biura obsługi interesanta ratusza lub strefy zbiorów specjalnych z czytelnią.
Przegląd 5.

Prezentacje prac grup warsztatowych.

Dyskusja w obrębie grupy.
Wiedza:

Sala wielofunkcyjna w urzędzie a sala rozpraw - wymogi przestrzenne, architektura, wyposażenie, pomieszczenia towarzyszące. Analiza rozwiązań pod kątem linii widoczności, akustyki, zapewnienia fizycznego dystansu pomiędzy uczestnikami procesu, kontroli dostępu, powiązań z przestrzenią komunikacji ogólnej w budynku. Czytelnie specjalne (zbiorów, akt).
	4

	Pr 8
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych.
Wiedza:

Centrum obsługi interesanta - budynek administracji samorządowej. Dostępność budynku dla osób z niepełnosprawnościami. Pomoc społeczna i jej architektura. Zapobieganie stygmatyzacji grup wykluczonych społecznie poprzez projektowanie wielofunkcyjnego centrum obsługi mieszkańca.
	4

	Pr 9
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych.
Przegląd 6.

Prezentacje stanu zaawansowania projektu.

Dyskusja.
Wiedza:

Hybrydowe budynki w których architektura instytucji publicznej stanowi część kompleksu wielofunkcyjnego, kampusu - studia przypadków przygotowane przez studentów.

Dyskusja moderowana z udziałem specjalisty (socjolog, specjalista ds. partycypacji społecznej).
	4

	Pr 10
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych. 
Konsultacje z udziałem eksperta ds. konstrukcji.
Wiedza:

Bryła, tektonika i detal a konstrukcja i wyposażenie instalacyjne budynku. Studia przypadków.
	4

	Pr 11
	Zadanie projektowe: 
Warsztaty (z udziałem specjalisty - sztuki plastyczne) - badanie celu i możliwości wkomponowania dzieła sztuki „czystej” - malarstwa, rzeźby, kompozycji literniczej, land-artu w budynku i jego otoczeniu.
Wiedza:

Funkcja symboliczna budynku - reprezentowanie wartości (civic presence) poprzez architekturę z udziałem innych dziedzin sztuk projektowych.
	4

	Pr 12
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych.
Warsztaty (z udziałem specjalisty - architekta krajobrazu) - projekt otoczenia obiektu, uwzględniający wymogi projektowania uniwersalnego, propozycja rozwiązania terenu zielonego ogólnodostępnego, z przestrzenią dedykowaną seniorom i dzieciom.
Wiedza:

Obiekt architektoniczny jako element ekosystemu, usługi środowiskowe a zagospodarowanie terenu.
	4

	Pr 13
	Zadanie projektowe: 
Warsztaty - projektowanie systemu informacji wizualnej, kodowania informacji dla osób z niepełnosprawnościami, badania poziomu zintegrowania budynku (space syntax) lub wirtualny spacer (scenariusz użytkowy) po budynku z wykorzystaniem makiety strefy ogólnodostępnej. Projektowanie dostępności dla osób z niepełnosprawnościami i komfortu przestrzeni ogólnodostępnych w budynku realizowane poprzez wprowadzenie systemów informacji wizualnej i elementów orientujących.
Przegląd 7.

Prezentacje prac grup warsztatowych.

Dyskusja.
Wiedza:

Orientacja w budynku: systemy informacji wizualnej, lokalizowanie elektronicznych tablic informacyjnych. Urządzenia służące bezpieczeństwu (bramki, wydzielenie stref dostępności). Kwestie bezpieczeństwa pożarowego i użytkowania, dobór rozwiązań materiałowych pod kątem ww. aspektów bezpieczeństwa. Ewakuacja budynku - sprawdzenie poprawności rozwiązań.
	4

	Pr 14
	Zadanie projektowe: 
Praca projektowa i korekty w zespołach projektowych.
Przegląd 8.

Prezentacja stanu zaawansowania projektu.

Dyskusja.
	4

	Pr 15
	Przegląd 9.

Prezentacja ostateczna projektu.

Dyskusja z udziałem ekspertów uczestniczących w procesie dydaktycznym.
	4

	
	Suma godzin
	60


	STOSOWANE NARZĘDZIA DYDAKTYCZNE

	N1 - Prezentacje multimedialne.
N2 - Studia przypadków.
N3 - Studia literaturowe.
N4 - Dyskusje problemowe.
N5 - Korekty w zespołach projektowych (w tym konsultacje z ekspertami).
N6 - Warsztaty projektowe.
N7 - Prezentacje projektów.


	OCENA OSIĄGNIĘCIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTÓW UCZENIA SIĘ

	Oceny (F – formująca (w trakcie semestru), P – podsumowująca (na koniec semestru)
	Numer efektu uczenia się
	Sposób oceny osiągnięcia efektu uczenia się

	F1
	1.1.2)
1.1.3)
1.1.5)
1.1.6)
1.1.10)
1.1.11)
1.1.12)
1.1.13)
A.W1.
A.W4.
A.W5.
A.W8.
1.2.2)
A.U1.
A.U4.
A.U5.
A.U7.
A.U8.
A.U9.
A.U10.
A.U11.
A.U12.
A.U13.
A.U14.
A.U15.
1.3.1)
1.3.2)
A.S1.
A.S2.
A.S3.
A.S4.
	ocena postępu umiejętności, kompetencji oraz wiedzy, na podstawie prezentacji projektu

	F2
	
	ocena wartości projektu na podstawie oddania końcowego

	P = 60%F1 + 40%F2


	LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPEŁNIAJĄCA

	literatura PODSTAWOWA:

[1] Celebrating the Courthouse. A Guide for Architects, Their Clients, and the Public, Flanders, S. (red.), New York, London 2006.
[2] Resnick, J., Curtis, D., Representing Justice: Invention, Controversy, and Rights in City-States and Democratic Courtrooms, New Haven, Londyn 2011.
[3] Hoeger, K., Christiaanse, K, Campus and the City. Urban Design for the Knowledge Society,  Zurych 2007.

[4] Research and Technology Buildings. A Design Manual, Braun, H., Groemling, D. (red.), Bazylea 2005.

[5] Fischer, J., Meuser, P., Accessible Architecture Construction and Design Manual, Berlin 2012.
[6] Hertzberger, H., Space and the Architect Lessons in Architecture 2, Rotterdam 2007.

[7] Ching, F. D., Architecture. Form Space and Order, Hoboken 2007.
[8] Englisch, G., Remmers, B., Planning Guide for Conference and Communication Environments, Bad Muender 2008.

[9] Hoeger, K., Christiaanse, K, Campus and the City. Urban Design for the Knowledge Society, Zurych 2007.
[10] Library Design for the 21st Century, Schmidt, J. i in. (red.), Berlin, Boston 2019.

literatura UZUPEŁNIAJĄCA:

[1] Buerklin, T., Limbach, J., Papier, H-J., Wilkens, M., Das Bundesverfassungsgericht in Karlsruhe. Architektur und Rechtsprechung, Basel 2004.
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